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1 
ESPACE et GEOMETRIE – CP            Ton prénom :                                                                    ....../....../............ 

Pour pouvoir se placer ou placer des objets au bon endroit, on doit savoir ce que veut dire : 
devant, derrière, entre. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Colorie l’animal qui est   

derrière. 

  

 

Colorie l’animal qui est 

devant. 

  

 

      Colorie le chat qui est entre le canard et le cochon. 1 

      Colorie la bonne réponse. 

 4     est entre    1     et    3 oui non 

 3     est entre    2     et    4 oui non 

2 

1 2 3 4 5 

   

   

3 4 

                 Barre la voiture qui est derrière le camion. 

Entoure le vélo qui est devant l’ambulance. 

  

 

5 

Observe et          colorie la bonne étiquette. 

La girafe est                   l’éléphant. 

Le cheval est                    la chèvre. 

 

6 
devant 

devant 

derrière 

derrière 
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2 
ESPACE et GEOMETRIE – CP            Ton prénom :                                                                    ....../....../............ 

Pour pouvoir repérer les éléments dans une page, on doit connaître et savoir utiliser les mots                    
« au-dessus » et « en-dessous » qui ressemblent à « sur » et « sous ». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         Colorie les souris qui sont au-dessus de la table. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Le vase est               la chaise. 

Observe et          colorie la bonne étiquette 

 

Le chat est               la chaise. Les cubes sont               le tabouret. 

 

1 

sur 

sous 

sur 

sous 

sur 

sous 

           Colorie en rouge les étoiles au-dessus de la ligne. 

             Colorie en bleu les dessins en-dessous de la ligne. 
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           Colorie en jaune l’animal qui est sur le lit. 

             Colorie en vert l’animal qui est entre le fauteuil et le lit. 

             Colorie en rouge l’animal qui est en-dessous de la table. 
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ESPACE et GEOMETRIE – CP            Ton prénom :                                                                    ....../....../............ 

Pour pouvoir repérer dans une page et aussi quand on se déplace, on doit être capable de localiser la 
« gauche » et la « droite ». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

              Entoure la main droite de chaque personnage. 
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              Colorie les phrases justes. 
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Le ballon est à droite du biberon. Le biberon est à gauche du bonnet. 

La bougie est à gauche du cadeau. Le bonnet est à droite du biberon. 

L’arrosoir est à droite de l’ampoule. Le cadeau est à gauche du bonnet. 

               Dessine un ballon        à gauche de la maison. 

 Dessine un chat            entre la maison et l’arbre. 

 Dessine le soleil           derrière le nuage. 

 Dessine une voiture           à droite de l’arbre. 
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4 
ESPACE et GEOMETRIE – CP            Ton prénom :                                                                    ....../....../............ 

Pour pouvoir donner des informations de position, on doit savoir utiliser le vocabulaire de position            
« à l’intérieur », « à l’extérieur », « au milieu ». 

 

               Colorie les chats qui sont à l’intérieur du panier. 
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               Colorie les jouets qui sont à l’extérieur du coffre. 
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 Colorie en rouge les bonbons  
 qui sont en dessous trait  

 et à l’intérieur du cercle. 

 

 Colorie en bleu les billes  
 qui sont au-dessus trait  

 et à l’extérieur du cercle. 

 

 Barre le bonbon qui est 

 au milieu du cercle. 
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