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Chaine d’information.
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Fiche ressources 1

grammation

Boitier électronique de commande avec interface de pilotage et interface de pro-

Ecran LCD indiquant les différents para-
metres (vitesse du vent, luminosité, posi-
tion du store, ...)

Pilotage manuel ou
automatique

Réglage du seuil maximal de la luminosité
tolérée

Anémomeétre |

Témoin lumineux

Réducteur
& engrenages

Télécommande infrarouge

Signal lumineux « dépassement vitesse du
vent tolérée »

Récepteur infrarouge ( pour télécom-
mande) inclut dans le boitier

Signal lumineux « dépassement de la lumi-
nosité tolérée»

Boutons de commande manuelle
« montée et descente store »

Signal lumineux « prise en compte de la
commande»

Réglage du seuil maximal de la vitesse du
vent tolérée

I |Capteur luminosité I

Montée

Arréter

Descente

I fin de ¢

2 butées (électromécaniques) ré-
glables dans le tambour permet
d’informer le systéme, lorsque le store
est au point haut ou bas.
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Capteurs de
fin de coul

Boite de
raccordement
électrique

au sectewr

Peut étre réuni en un |

Tambour motorisé

seul boitier

Bottier électrique
d'alimentation

|_Boutons de
A commande
L=}
\"/ Voyants
lumineux
I\ Bottier électronique

S sy de commande
—amll  Réseau électrique

La cellule photoélectrique détecte la
présence de soleil afin de faire descendre le
store et de faire de 'ombre sur la terrasse.

L'anémometre mesure la vitesse du vent
afin de remonter le store en cas de vents
trop forts.

Le boitier électronique de commande
permet, en mode manuel, a [utilisateur de
régler la position du store. Il gére les
informations provenant de la cellule
photoélectrique (mode automatique) et
celles provenant de 'anémomeétre.

DOC 1 - Les différents éléments d'un store automatique

A ap Moteur
Tube

Store
Sy Bras articulé

Bottier électrique
d'alimentation

Le moteur est inséré a l'intérieur du tube autour
duquel la toile s'enroule.

Il doit étre alimenté en électricité pour fonctionner
par lintermédiaire du relais électromécanicque du
boitier électrique d'alimentation.

Des capteurs de fin de course permettent de

stopper le fonctionnement du moteur quand la toile
est entierement enroulée ou déroulee.

Les bras articulés permettent de maintenir la toile

. . tendue.
Réseau électrique

DOC 3 - La motorisation d'un store automatique
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MSOST.1.4.2 |Sources d’énergies.

MSOST.1.4.3 |Chaine d’énergie.
Ressources I MSOST.1.4.4 |Chaine dinformation.

MSOST.1.3.1 |Représentation fonctionnelle des systémes.

| Fiche ressources 3 I

Nature de l'information

. Selon les capteurs, l'information peut étre de deux natures : Logique ou Analogique

A\

Information Logique Information Analogique

Une information est dite logique si elle ne peut |L'information est analogique si elle varie de maniere continue
prendre que deux valeurs : « Vrai ou Faux », |dans le temps (infinité de valeurs).

« Hautou Bas » . Cette information peut étre transportée par un signal analogique

Cette information logique est numeérique |(en volt généralement) ou par un signal numérique (suite de O et

lorsque les valeurs sont « Qou 1 ». de 1).
Signal numérique Signal analogique Signal numérique
1 Sv 1
L 3.2v 10
01
0 > Ov » 00 -
0 0 Temps Temps Temps

Exemples de capteur permettant d'acquérir des informations

Analogique | Analogique | Analogique | Logique Logique Logique Logique | Analogique | Analogique | Analogique

Scanner Lecteur Joystick Bouton | Capteur fin Barriere Détecteur | Capteur de | Capteur de | Anémometre
magnétique poussoir | de course | infrarouge |de présence | luminosité T°C

Nature d'une information : logique ou analogique

. L'TEENENET] interprétée du signal fourni par un capteur peut étre [LE[ETE ou EREIREETTE.

9 Exemple de capteur Signal fournie par le capteur TUELEAET interprétée
' ' ' Détection ou pas de passage
r Barriére ! .
‘, infrarouge . ‘ ) 1 Information type
o aaegien | e 2 valeurs possibles
Temps (tout ou rien)
. Capteur de o ill" w Température en degrés
température 3.2y j 9 Information type
' ZLrﬂ c ANALOGIQUE|
ol Plusieurs valeurs possibles
Temps
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les flux d’énergie et d’information dans le cadre d’une produc-
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Cr2.2
MSOST.1.4.2 |Sources d’énergies.

MSOST.1.4.3 Chaine d'énergie.

Ressources MSOST.1.4.4 |Chaine d’information.

MSOST.1.3.1 [Représentation fonctionnelle des systémes.

Fiche ressources 4

Nature d‘un signal : Analogigue ou numerique

. Un capteur fournit un signal de type analogique ou numérique.
v S Analogique Signal
Sv s 0 10011
3,2v ! ﬂ
Ov . ov -
Temps Temps
Souvent un signal analogique évolue en tension (volt)| Un signal numérique est une suite de 0 et de 1

Exemple : 3,2 voks Exemple : 010011

Un signal analogique doit souvent étre convertie en numérique pour pouvoir étre traiter par le
microcontroleur. C'est la numérisation du signal.

Principe de fonctionnement d'un detecteur, capteur, codeur

. Type de Signal Exemple Information Exemple
‘ . capteur
Détecteur Numérique 1ou0 Détection ou pas (tout ou rien)
Capteur 3,2 volts Degrés, Lux, ... :32°C
Codeur Numérique 010011 A gique Position, ... :45°
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