L’Afrique de Zigomar

fiche 4
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Redonne ses paroles à chaque personnage. Pour cela, découpe et colle les étiquettes.
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Réécris ces noms dans l’ordre alphabétique.

Afrique – coucou – oiseau – souris – oie – merle - hirondelle
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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Dessine les animaux rencontrés dans l’histoire jusqu’à présent. Ecris leur nom sur les lignes.

………………………

………………………  
         …………………


………………………

………………………  
         …………………
