Grouper par dizaines et par centaines COMPETENCE s comprendre
la numération, la dizaine, la centz me

les quantités jusqu’a 199 o

OBJECTIFS : comprendre que dix dizaines, c'est une centaine. Dénombrer des collections
organisées en paquets de 100, de 10 etde 1.

e

Jeu du furet des dizaines : compter de 10 en 10 (

en croissant, en décroissant. e R o k |
S

; = Activité préparatoire : le jeu de la centaine.
'1 Découverte Matériel : planches 2 et 3, enveloppes et fiche photocopiable [LP).

Compléte. . | |
o D Le jeu de la centaine &

s

. . © Chaque joueur i
e Voici ce que les enfants ont gagne. entre 10 etj30]. llotlzlt—?elrjl?zgtaa;t? é’é"c?frf [nombres
gual}e nombre inscrit sur a carte SO
aque fois qu'il peut re :
i grouper 10 ca
IL les remplace par une plaque de 10 car;;iix:

chaque fois qu'il . !
une envelop;'e. 3 10 plaques, il les glisse dans

La partie se joue en 6 tirages.

10 | >
dix cent
e Ba

‘1 100 + 10 + 10 + 4 =100 + 20 + 4 =124
\ 1 centaine, 2 dizaines et 4 unités, c'est 124 unités.

a. Lilou n'a pas encore groupé par dix les plaques qu’elle a gagnées.

Combien de carreaux a-t-elle ?... 0

Combien d’enveloppel(s] aura-t-elle quand elle aura groupé

ses plaques de 10 carreaux ? 10 .plagues.de 10 = 1 enveloppe

Compléte. % auna L. wme?c«wz(b) de 100 cameaucs.

b. Ecris le score de chaque enfant.

Lilou :...100 Paco :..108 Rémi : 96 Jeanne ;... 124
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