12 . . . M
L'écrit : exercice graphique MS/GS

Produire et contrdler des tracés : ponts
Consigne : aide la grenouille a sauter par dessus les lunes




12 . . . M
L'écrit : exercice gmphlgg

Produire et contrdler des tracés : zigs-zags
Consigne : aide la sorciére a éviter les dragons...en allant de lune en lune.
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L'écrit : exercice graphique

Produire et contrdler des tracés : rond MS/GS

Consigne : trace les bulles qui s'échappent de la marmite.




Productions plastiques et visuelles MS
Peindre des lunes

Découvrir le dégradé de gris
Consigne : trace des ronds concentriques du plus clair au plus
foncé puis du plus foncé au plus clair.
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L'écrit : découvrir le principe alphabétique
écrire en majuscules
Consighe : écris en t'aidant du modéle.

MS

., N

SORCIERE

CHAUDRON




L'écrit : découvrir le principe alphabétique

retrouver un mot. MS
Consigne : retrouve le mot CH AU DRO b

ROND ) CHARDON
CHAUD CHAUDRON
CHAUDRON < EDREDON

CHAR DURE CHOU CHAUDRON
DOUCHE CHAUDRON RONRON

RUCHE CHAUME CHAUDRON




L'écrit : découvrir le principe alphabétique

MS
retrouver un mof.
Consigne : retrouve le mot (@

NOUILLE GRENOVILLE
GRENOUILLE RANGE
GRIGRI WY VEROUILLE
GRIBOUILLI GRENOUILLE

GREDIN GRENOUILLE GRENIER
GRENOUILLE FENOUIL GRENOUILLE



cateiere dans Jps .
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L'écrit : découvrir le principe alphabétique

reconstituer un mot.
Consigne : retrouve les lettres du mot OISEAU

MS

1- Cherche les lettres manquantes pour écrire le mot OISEAU

O

S

EAU

O

S




2- Reconstitue |'ensemble du mot OISEAU en lettres mobiles

OISEAU







L'écrit : découvrir le principe alphabétique

GS

retrouver les mots identiques
Consigne : retrouve les mots CHAUDRON et CHAPEAU.

CHAUDRON CHAPEAU




CHAUDRON

CHAPEAU

CHAPEAU

CHAPEAU

CHAUDRON

CHAUDRON

CHAPEAU

CHAUDRON

CHAPEAU

CHAUDRON

CHAPEAU

CHAUDRON




L'écrit : découvrir le principe alphabétique MS
retrouver des mots en s'aidant du référentiel .
Consigne : découpe les images et place les personnages dans leur maison..

L]




Référentiel




Les images a découper
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Productions plastiques et visuelles GS
Tracer une sorciere comme le modéle

Remplir une surface délimitée

Consigne : dessine la méme sorciere que le modele, colorie a I'encre




