ATELIERS D'ARTS VISUELS VOYAGES
AuStraLie
AteLiel' 3: e poisson a une mémoire (art aborigéne)

Matériel :

- Rouleaux, peinture bleue

- Sable

- Encre noire, ou peinture noire ou feutre noir
- Peinture marron et noire

= Pinceaux fins

- Ciseaux ou cure-dents

Déroulement :

1/Fond bleu a faire au préalable avec de la gouache tres diluée

2/Tracer et découper sur une feuille blanche la silhouette du poisson. La coller sur le fond
bleu, partagée en différentes cases

3/ Encoller la téte du poisson puis la recouvrir de sable

(faire ensuite tomber le surplus)

4/ Choisir une ou deux cases a peindre en noir ou marron et graver
les symboles a I'intérieur avec le bout de ciseaux ou un cure-dent.

5/A la peinture ou a I’encre noire, repasser les contours des cases
et dessiner les symboles choisis dans les cases /restantes.



