R —

S

O C C Z,Lr‘ é’g M L @ Ska .

——

Niveou : PS — MS

Evolution du _jeu :

S PS : Proposer un dé dllant de 1 a 4 (selon période) +
plateau 8 cases

> MS : Proposer un dé allant de 1a 6 + plateau 1o cases

Matériel : Plateou de jeu (1 poar éleve) + Pions
< escargot »

But du jeu : Etre le premier escargot arrivé a la loitue.

Regle
L'éleve jette le dé et donne G voix haute le nombre
obtenu, puis il met autant de pions « escargot » sur so
ligne. L'éléve suivant joue, et ainsi de suite jusgu'a ce
auun éléve arrive a la laitue.



