
La Couronne du Nord 

 

 

 

 

DU TEMPS DES TROUBLES 

 

 

 
U la guerre des avatars… 

 

Kytorn 1360, l’Année de la Tourelle... 

 

l’Assemblee des Dieux 
 
 AO a convoqué les Dieux car on a dérobé les TABLETTES 

DU DESTIN, les tables sur lesquelles sont inscrits les 

devoirs des Dieux et qui symbolisent le pouvoir que leur 

concède leur créateur. 

 BAINE (le Dieu des conflits) à l’aide de MYRKUL (le Dieu 

de la mort) et de BHAAL ( le Dieu du meurtre), (LES 

DIEUX NOIRS) a volé les Tablettes du Destin et les Dieux 

ont oublié leurs devoirs. Ao sait que c’est Baine (ce que ce 

dernier ignore) qui est à l’origine de tout cela. 

 

La recherche des Tablettes du Destin est une épreuve pour les 

Dieux et les hommes qui déterminera s’ils peuvent restaurer 

l’équilibre des Royaumes Oubliés. 

 

la chute des Dieux 
 
Ao condamne les Dieux à errer dans les Royaumes Oubliés 

sous formes humaines (les Avatars) jusqu’à ce que les Tablettes 

du Destin (et par la même l’équilibre du monde) soient 

retrouvées. Cela se traduit sur ABEIR TORIL par l’ORAGE DE LA 

CHUTE et par :  

- le début du CAHOS MAGIQUE,  

- le début du CAHOS PHYSIQUE (les lieus sont infestés de 

monstres maléfiques). 

 

Voici la situation de quelques Dieux au lendemain de la Chute 

des Avatars :  

HEAUM (Dieu 

des Gardiens) 

Baine, aidé par Myrkul et Bhall ont trompé 

sa vigilance pour dérober les Tablettes du 

Destin qui étaient sous sa garde. C’est le 

seul Dieu qui n’ait pas été banni par Ao et 

qui reste près de lui afin de garder les 

ESCALIERS CÉLESTES (dans le PLAN ETHÉRÉ) 

pour assurer le confinement des Dieux dans 

le PLAN MATÉRIEL. Il ne permettra aux 

Dieux de rejoindre leur domaine qu’avec les 

Tablettes du Destin. Ainsi sont les ordres 

d’Ao. 

Heaum a rendu visite aux PALADINS des 

Royaumes Oubliés pour les informer des 

événements de la Guerre des Avatars. 

MYSTRA (Déesse 

de la Magie) 

Ayant eu connaissance du vol perpétrer par 

les Dieux Noirs avant la Chute et ayant 

pressenti le châtiment d’Ao, elle a donné ses 

pouvoirs avant l’Orage de la Chute à une 

humaine, MINUIT, sous la forme d’un bijou 

: « LA FOI DE MYSTRA », avant d’être 

bannie à CHÂTEAU KILGRAVE (Royaume du 

Cormyr) par Ao. Il est dit que Mystra a eu 

connaissance de ce qu’il allait advenir aux 

Dieux par Heaum qui était son amant. 

BAINE (Dieu des 

Conflits) 

Il a dérobé les Tablettes du Destin à l’aide 

Myrkul et de Bhaal. TALOS (Dieu de la 

Destruction) et BESHABA (Déesse de la 

Malchance) les soutiennent. Il pensait que 

les Tablettes du Destin étaient la source du 

pouvoir d’Ao et voit dans la Chute des 

Dieux le moyen de gagner du pouvoir sur 

ce dernier et de faire régner son ordre. Ao 

sait qu’il a commis le vol (ce que lui 

ignore). Il sait que Mystra le soupçonne. 

Il est banni à CHÂTEAU-ZHENTIL 

(Royaume de la Mer de Lune) où il prend la 
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tête de son clergé et du ZHENTARIM. 

TYMORA 

(Déesse de la 

Chance) 

Bannie à ARABEL (Royaume du Cormyr). 

Elle se rend à la DEMEURE DE LA DAME, son 

temple. 

TYR (Dieu de la 

Justice) 

Il a été rendu aveugle par Ao pendant 

l ’Assemblée des Dieux. 

LES SOEURS MAÏLIKKI (Déesse des Forêts), SÉLUNÉ 

(Déesse de la Lune), ELDATH (Déesse de la 

Paix) et SUNIE (Déesse de l’Amour) 

apparaissent aux environs de ce qui 

deviendra les HEAUME-TERRES. Ao leur 

demande de retrouver les Tablettes du 

Destin. 

BHAAL et 

MYRKUL 

Ils ont aidé Baine à voler les Tablettes du 

Destin. Ils sont bannis à l’est de ce qui 

deviendra les Heaume-Terres Ils créent un 

nécrophage qui détruira tout sur son 

passage. 

Myrkul a caché la seconde Tablette du 

Destin dans sa demeure, sur le PLAN 

D’HADES, au ROYAUME DES MORTS, à 

OÏNOS au CHÂTEAU D’OSSEMENTS. Baine 

sait qu’il a la seconde tablette mais il ignore 

où il la cache. Ao, lui, est au courant. Pour 

l’instant, il ne peut retourner au Château 

d’Ossements, car comme tous les Dieux, il 

est confiné sur Toril sous sa forme d’avatar. 

TORM (Dieu de 

la Loyauté) 

Il dirige TANTRAS (Royaume du Vaste) des 

ruines de son temple, la MAISON DE LA 

GLOIRE, détruit lors de sa chute. 

LATHANDRE 

(Dieu de l’Aube) 

Avant le Temps des Troubles, lors de 

l’hiver de l’Année des Ombres (Alturiak 

1358), il apparut à ses prêtres à SOUBAR 

(Royaume du Mitan Occidental) pour leur 

exposer une prophétie sur Ao que même les 

savants de CHÂTEAU-SUIF (Royaume du 

Mitan Occidental) ignoraient. 

Cette prophétie parlait des 2 Tablettes du 

Destin qui allaient être cachées : 

 la première dans un lieu saint de 

Féerûne (la Maison de la Gloire, temple 

de Torm à Tantras),  

 la seconde près de Féerûne, dans un lieu 

où règne la mort. 

« Elles seront retrouvées par des mains 

humaines. Cela restaurera l’équilibre perdu 

du monde et 2 humains seront illuminés. » 

AZOUTH (Dieu 

des Magiciens) 

Il évite les confrontations et les batailles 

entre Dieux et n’intervient pratiquement 

pas dans la Guerre des Avatars. 

WAUKYNE 

(Déesse du 

Commerce) 

Elle semble avoir été tuée lors du Temps 

des Troubles. 

 

Les Dieux dans les 
Royaumes Oublies 
 
 Il existait une prophétie du devin ALAUNDO DE 

CHÂTEAU-SUIF sur les HÉROS DES TABLETTES DU DESTIN. 

 A TILVERTON (Protectorat du Royaume du Cormyr), 

GHARRI, le Haut Prêtre de Gond, Ancien de la Cité et 

Seigneur Régent a disparu. LA DEMEURE DE GHARRI, 

temple de Gond Faiseur de Merveilles, à Tilverton a été 

pillé par le Zhentarim. 

 Baine a pris le contrôle du Zhentarim à Château-Zhentil. 

 

MYSTRA 

 

 Baine sait que Mystra sait qu’il a volé les Tablettes du 

Destin. Craignant qu’elle le dénonce à Ao, il la tient 

captive à Château Kilgrave. Il pense ainsi se débarrasser 

d’un des Dieux les plus puissant et prendre son pouvoir. 

Mystra qui ne possède plus aucun pouvoir car elle les a 

transférés dans la Foi de Mystra est prise au piège. Elle 

envoie alors un de ses avatars (CAITLAN MOONSONG) 

chercher Minuit (qui est en possession du bijou) à 

ARABEL pour qu’elle lui rapporte le bijou et la délivre. 

 Minuit part avec CYRIC, KELEMVOR LYONSBANE ET 

ADON DE SUNIE pour le Château Kilgrave et délivre 

Mystra. Cette dernière reprend la Foi. 

 Grâce à la Foi de Mystra, elle fait apparaître un Escalier 

Céleste afin d’aller dénoncer Baine à Ao. Mais Heaum lui 

refuse le passage lui précisant qu’aucun Dieu ne pourra 

emprunter les Escaliers Célestes sauf avec les Tablettes du 

Destin. Mystra lui résiste et le combat s’engage. Heaum 

détruit Mystra. C’est la déflagration magique résultant de 

la mort de Mystra qui est à l’origine de ce qui deviendra 

les Heaum-Terres. Il semble qu’en fait, Mystra ne soit pas 

réellement morte mais que sa puissance ait été dispersée 

entre les plus grands mages des Royaumes Oubliés par Ao 

qui pensait que la Déesse de la Magie, vue l’évolution de 

la magie, devenait trop puissante à son goût. 

 Heaum Charge Minuit et Cyric de retrouvrer les 

Tablettes du Destin. 

 Minuit prend possession de la Foi de Mystra. 

 Le groupe décide d’aller demander de l’aide au Mage 

ELMINSTER DE VALOMBRE. 

 

AO 

 

Sans la présence des Dieux dans les plans extérieurs, le mal des 

plans extérieurs cherche à étendre sa domination sur le monde. 

Le CahOs se répand sur les Royaumes Oubliés car les devoirs 

des Dieux ne sont pas remplis et leurs sphères d’influence ne 

sont plus administrées du fait de leur absence. Les Dieux ne 

peuvent plus maintenir l’équilibre du monde et le ChaOs se 

répand. C’est pourquoi il faut retrouver au plus vite les 

Tablettes du Destin volées par Baine. 

 

Les evenements 
 

Valombre 
 

 Minuit et Cyric rencontre Elminster à VALOMBRE 

(Royaume des Vaux). Il leur révèle que la première 

Tablette du Destin se trouve à Tantras. 

 Baine à la tête des troupes de Château-Zhentil attaque 

Valombre. Il veut détruire le Temple de Lathandre de 

Valombre, pour atteindre l’Escalier Céleste qui s’y 

trouve. 
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 Baine a fait un marché avec Myrkul : les morts de la 

bataille augmenteront sa puissance. 

 Bataille :  Valombre  

- la force armée de Valombre,  

 - les MÉNESTRELS, 

 - les CHEVALIERS DE MYTH DRANNOR, 

 - les CAVALIERS DE VALBRUME (Royaume des Vaux) 

 - Elminster, 

 - Minuit et Cyric 

contre  Château-Zhentil :   

- Baine, 

- les clercs de Baine du Zhentarim commandé par 

FZOUL CHEMBRYL, 

 - des troupes du ZHENTILAR, 

 - des orcs du Zhentarim commandés par RUAUGH, 

 - les GRIFFES DE VOUNLAR (Royaume de la Mer de 

Lune). 

 Baine combat Elminster, Minuit et Mystra dans le 

Temple de Lathandre. Le Temple est détruit, Baine, 

Mystra, Elminster et l’Escalier Céleste disparaissent. 

Elminster est tué. 

 Kelemvor et Adon de Sunie sont arrêtés par les forces de 

Valombre et accusés par le Seigneur de Valombre, 

TRYSTEMINE AMCATHRA, les Ménestrels et les Chevaliers 

de Myth Drannor, d’avoir assassiné Elminster. 

 Les attaquants Zhentils ont été repoussés. 

 La Foi de Mystra a été détruite durant la bataille au 

Temple de Lathandre. 

 
Tantras 
 
 Minuit est condamnée pour le meurtre d’Elminster par 

Trystemine Amcathra de Valombre. Elle est délivrée par 

Cyric avant l’exécution. Ils rencontrent LHAÉO, le scribe 

d’Elminster qui leur donne la SPHÈRE DE CRISTAL leur 

permettant de repérer les Tablettes du Destin. Minuit et 

cyric prennent la fuite poursuivis par Trystemine. 

 Baine aidé de son allié Myrkul s’incarne dans le corps de 

Fzoul Chembryl. Il veut capturer Minuit : il ne comprend 

pas et craint son pouvoir grandissant ainsi que ses liens 

étranges avec Mystra. Il ignore encore si elle sait où sont 

cachées les Tablettes du Destin et il se demande si elle 

n’est pas un agent d’Ao qui chercherait à savoir si Baine 

est encore le SEIGNEUR DE LA TYRANNIE. Il veut capturer 

Minuit pour la conduire à VALBALAFRE (Royaumes des 

Vaux). 

 Baine et le Zhentarim prennent Valbalafre et en font leur 

base navale dans l’optique d’attaquer Tantras. Baine veut 

récupérer la Tablette du Destin caché dans la Maison de 

la Gloire car il craint que Minuit connaisse son 

emplacement et cherche à la récupérer. Baine a en effet 

caché la première Tablette du Destin dans le Temple de 

Torm à Tantras. Malheureusement pour ce dernier, Torm 

a été banni dans la Maison de la Gloire lors de l’Orage de 

la Chute. La base du Zhentarim à Valbalafre est 

relativement modeste afin de ne pas inquiéter et 

provoquer des représailles de la part d’HILSFAR, 

MULMASTRE (Royaume de la Mer de Lune) ou du 

ROYAUME DE SEMBIE. 

 Alors que le Zhentarim dirige Valbalafre, UMBERLIE 

(Déesse des Océans) détruit des navires dans le BIEF DU 

DRAGON (au sud de Valbalafre). 

 Cyric se sépare de Minuit au PONT DE LA PLUME NOIRE, 

sur la ROUTE DE RAUTAUVYR près de VALPLUME 

(Royaumes des Vaux) et rejoint le Zhentarim. 

 Les Elfes reviennent au Royaume de la COUR ELFIQUE et 

se préparent à la guerre. 

 Cyric est arrivé à Valbalafre et y dirige une troupe de 

Zhentarim. Baine lui demande de capturer Minuit car elle 

a trop de pouvoir et s’approche dangereusement de la 

Tablette du Destin cachée à Tantras. 

 A Tantras, Minuit qui est allé à la Chapelle de Mystra sur 

la Colline de la Cloche de Trantras et s’est vue donner le 

Pouvoir par Mystra. Puis Minuit retrouve Elminster qui 

lui annonce que la seconde Tablette du Destin se trouve 

prés d’Eauprofonde. 

 Baine demande et prend une partie du Pouvoir de 

Myrkul pour affronter Torm à Tantras. 

 Minuit trouve la première Tablette du Destin dans la 

Maison de la Gloire, le Temple de Torm à Tantras. 

 Baine et Torm combattent à Tantras ce qui détruit une 

grande partie de la cité. Minuit fait sonner la Grande 

Cloche de Tantras. Les avatars de Baine et de Torm 

disparaissent et la Maison de la Gloire tombe en ruine. 

 Dans le Bief du Dragon, la force navale du Royaume de 

Sembie navigue vers Valbalafre pour reprendre la ville au 

Zhentarim. 

 Dans la Mer de Lune, Hilsfar et Mulmastre contrent les 

forces zhentiles. 

 
Eauprofonde 
 
 Il semble que la seconde Tablette du Destin se trouve à 

Eauprofonde. S’y trouve également un Escalier Céleste. 

 Minuit se dirige vers Eauprofonde avec la première 

Tablette. 

 Myrkul est à Eauprofonde, cherchant la seconde Tablette. 

 Elminster de Valombre et KHELBEN ARUNSUN LE BÂTON 

NOIR D’EAUPROFONDE sont à Eauprofonde à la 

recherche de la seconde Tablette. 

Cyric rejoint Minuit et ses compagnons à la PASSE DU SERPENT 

JAUNE, dans les MONTAGNES DU LEVANT (Royaumes du 

Mitan Occidental).  

 2 jours après la Passe du Serpent Jaune, Minuit se sépare 

de Kelemvor et d’Adon de Sunie. 

 4 jours plus tard Minuit se trouve aux environs de 

BROCOLLINE (Royaume du Mitan Occidental). Elle est 

enlevée par Bhaal. 

 Bhaal a enlevé Il veut que Minuit tue Heaum. Pensant 

qu’elle a déjà tué Torm et Baine à Tantras en faisant 

sonner la Grande Cloche, il la croit capable de tuer un 

autre Dieu. En effet, Bhaal pense que Minuit a hérité des 

pouvoirs divins de Mystra. Il pense qu’à l’aide de Myrkull 

il lui apprendra à s’en servir pour tuer Heaum. Ainsi, ils 

pourront rejoindre les plans extérieurs pour récupérer la 

seconde Tablette du Destin qui est cachée dans le Château 

d’Ossements au Royaume des Morts, le domaine de 

Myrkull (qui est pour l’instant inaccessible aux Dieux 

déchus). 

 Kelemvor et Adon rencontre Cyric. Ils font une trêve 

pour retrouver Minuit ensemble. 

 Kelemvor, Adon et Cyric retrouvent Minuit au PONT DE 

BORESKYR (Royaume du Mitan Occidental). Cyric tue 

Bhaal. Depuis, le FLEUVE SINUEUX est pollué du Pont de 

Boreskyr au GUÉ DE LA GRIFFE DU TROLL. 
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 Myrkull se trouve dans les EGOUTS d’Eauprofonde 

cherchant à récupérer les Tablettes du Destin afin de 

retourner dans sa demeure en Hades. Mais la seconde 

Tablette lui est pour l’instant inaccessible. C’est pourquoi 

il a demandé à Bhaal de capturer Minuit et de lui révéler 

l’emplacement de la seconde Tablette. Il devra la laisser 

s’échapper à proximité du Château de Lancedragon et 

ainsi elle ira la chercher. Ensuite, Myrkull la récupérera. 

De plus, quand elle ira récupérer la seconde Tablette du 

Destin au Royaume des Morts, elle libérera l’esprit des 

morts ce qui augmentera la puissance de Myrkull qui, 

ainsi, espère pouvoir vaincre Ao. En effet, Myrkull ne 

veut pas rendre les Tablettes du Destin à Ao car il sait 

sera puni et tué pour les avoir volées. 

 Après la bataille contre Bhaal, Minuit et ses compagnons 

laissent Cyric pour mort au Pont de Boreskyr et vont vers 

le Château de Lancedragon. 

 Cyric rejoint Minuit et ses compagnons au Château de 

Lancedragon. 

 Les zombies qu’avait envoyés Bhaal avant sa mort pour 

récupérer la première Tablette, attaquent Minuit et ses 

compagnons. Cyric les attaque également. 

 Les zombies de Myrkull et de Bhaal récupèrent la 

première Tablette du Destin. 

 Minuit tombe dans la spirale de la rivière souterraine qui 

passe sous le Château de Lancedragon, laissant derrière 

elle un Adon de Sunie mort et un Kelemvor Lyonsbane 

disparu. 

Minuit atteint la CITÉ DES AMES MORTES. 

 Minuit arrive au Royaume des Morts : Myrkul possède 2 

domaines : sa cité sise à Hadès où se rend Minuit, et qu’il 

dirige en maître absolu ; et la PLAINE DE LA FUGUE, un 

demi-plan à l’écart qu’il supervise. Quand une mort 

survient dans les Royaumes Oubliés, l’esprit est attiré par 

l’un des milliers de portails donnant sur les 2 domaines 

de Myrkul. L’esprit de ses fidèles descend directement à 

Hadès. La Plaine de la Fugue abrite tous les défunts qui 

ne sont pas des séides de Myrkul. Là, les Gardiens du 

Dieu regroupent les IMPIES et les INFIDÈLES. Les Infidèles 

sont ceux qui ont trahi leur Dieu : ils sont voués à une 

éternité de châtiments dans la CITÉ DES CONFLITS. Les 

impies sont ceux qui n’ont vénéré aucun Dieu : ils sont 

condamnés à s’intégrer aux murailles vivantes qui 

entourent la Cité des Conflits, la capitale du Royaume 

d’Oïnos, et à y rester jusqu’à ce que dissolution s’ensuive. 

Les FIDÈLES, eux patientent jusqu’à ce que leur divinité les 

emmène. 

 Minuit arrive à la Cité des Morts puis au Château 

d’Ossements et récupère la seconde Tablette du Destin. 

 12 jours après sa disparition au Château de Lancedragon, 

Kelemvor Lyonsbane atteint la Côte des Epées et 

Eauprofonde ou il rencontre Elminster et Khelben 

Arunsun. 

 Minuit retrouve Kelemvor, Elminster et Khelben 

Arunsun avec la seconde Tablette du Destin à L’ETANG 

DU PERDU dans MONTPROFOND sous le MONT 

EAUPROFONDE. L’Etang du Perdu est un portail reliant la 

CITÉ DES SPLENDEURS au Royaume des Morts de Myrkul 

en Hadès, Portail protégé par une sphère prismatique. 

 Myrkul est en possession de la première Tablette du 

Destin dans les Egouts d’Eauprofonde sous la RUE DE LA 

RIGOLE. Il a dû sacrifier une grande partie de sa secte 

d’assassin à Tantras pour obtenir un pouvoir suffisant. 

Cyric le suit pour lui prendre la première Tablette du 

Destin. 

 On apprend qu’un Escalier Céleste se trouve au sommet 

du Mont Eauprofonde. 

 Des Démons, Gardiens du Royaume de Myrkul, qui sont 

passés par le portail de l’Etang des Perdus en même 

temps que Minuit envahissent la cité. 

 Au sommet de la TOUR DU BÂTON NOIR 

D’EAUPROFONDE, Minuit désintègre Myrkul, après quoi 

une porte dimensionnelle lui permet d’expédier le 

cadavre au-dessus de la MER DES EPÉES. Minuit a 

maintenant les 2 Tablettes du Destin en sa possession. 

 A Eauprofonde, c’est la Guerre contre les Démons du 

Royaume des Morts. 

 Cyric retrouve Minuit et ses compagnons. Il tue 

Kelemvor Lyonsbane et récupère les 2 Tablettes du 

destin. 

 La Garde d’Eauprofonde repousse les Démons. 

 Et c’est ainsi que ce jour, le 15 marpenoth 1360 Année de 
la Tourelle, Ao apparaît à coté de Heaum sur l’Escalier 

Céleste au sommet du Mont Eauprofonde. C’est la Fin de 

la GUERRE DES DIEUX. Ao récupère les Tablettes du 

Destin et les détruit. Il proclame qu’à partir de ce jour la 

puissance des Dieux sera proportionnelle à la dévotion et 

au nombre de leurs adorateurs. 

 Il proclame CYRIC Dieu de la Haine et de la Mort et 

MINUIT Déesse de la Magie. 

 Partout, dans les Royaumes où se trouvait un avatar, 

apparaît un Escalier Céleste pour qu’ils puissent regagner 

leur demeure. 

 Torm revient à la vie par la volonté d’Ao. 


