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	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions
L’oral
Echanger, et réfléchir avec les autres

Compétence : Pratiquer divers usages du langage oral : raconter, décrire, évoquer.

Objectif : 

Consigne :
	Date




	

	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

L’oral

Comprendre et apprendre

Compétence : Dire de mémoire et de manière expressive des petites comptines et jeux de doigts.
Objectif : 

Consigne :
	Date




	

	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

L’oral

Commencer à réfléchir sur la langue et acquérir une conscience phonologique

Compétence : Repérer des régularités dans la langue à l’oral en français

Objectif : Travail sur les rimes à partir de comptines.

Consigne :
	Date
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	Ecouter de l’écrit et comprendre

Compétence : Comprendre des textes écrits et manifester de la curiosité.
Objectif : Réaliser un répertoire des albums lus pendant cette période.
Consigne : Tu colles les couvertures des albums à l’emplacement prévu.
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Période 1
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	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

L’écrit

Découvrir la fonction de l’écrit

Compétence : Pouvoir redire les mots après lecture de l’adulte.
Objectif : Répéter les mots d’une phrase ou un titre.

Consigne :
	Date
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	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

L’écrit

Découvrir le principe alphabétique
Compétence : Reconnaître les lettres de l’alphabet.
Objectif : Quelques lettres de son prénom

Consigne :
	Date
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	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

L’écrit

Commencer à produire des écrits et en découvrir le fonctionnement.

Compétence : Participer verbalement à la production d’un écrit

 Objectif : Le cahier de vie, l’album écho.

Consigne :
	Date
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	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions
L’écrit

Commencer à écrire
Compétence : Ecrire son prénom en capitales.
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Explorer le monde
Les Objets et la Matière

Compétence :
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Explorer le monde
Découvrir le monde du vivant
Compétence : Connaître et mettre en œuvre quelques règles d’hygiène corporelle et d’une vie saine.
Objectif : Se moucher, propreté, passage aux toilettes, lavages des mains
Consigne :
	Date
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	Explorer le monde
Découvrir le monde du vivant
Compétence : Prendre en compte les risques de l’environnement familier proche (comportements dangereux, objets dangereux, produits toxiques)
Objectif : 
Consigne :
	Date
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	Explorer le monde
Découvrir le monde du vivant
Compétence : Prendre en compte les risques de l’environnement familier proche (comportements dangereux, objets dangereux, produits toxiques)
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Explorer le monde
Découvrir le monde du vivant
Compétence : Situer et nommer les différentes parties du corps humain.
Objectif : tête, bras, jambes, 

Consigne :
	Date




	[image: image12.emf]
	Explorer le monde
Explorer la matière
Compétence : Agir sur les matières, les matériaux naturels ou fabriqués par l’homme.
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Explorer le monde
Utiliser, fabriquer, manipuler des objets
Compétence : Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés à une situation, à des actions techniques (plier, couper, coller, assembler, actionner)
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées
Compétence : Classer ou ranger des objets selon un critère.
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.

Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées
Compétence : Savoir nommer quelques formes planes (cercle, carré, triangle)
Objectif : 

Consigne :
	Date




	[image: image16.jpg]



	Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.

Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées
Compétence : reproduire et dessiner des formes planes (cercle, carré, triangle)
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.

Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées
Compétence : Reproduire un assemblage à partir d’un modèle.
Objectif : Puzzles à encastrements.

Consigne :
	Date
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	Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.

Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées
Compétence : Identifier le principe d’organisation d’un algorithme et poursuivre son application.
Objectif : Algorithme binaire.

Consigne :
	Date
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	Découvrir le monde

Les quantités et les nombres

Compétence :
Objectif : 

Consigne :
	Date




	[image: image20.jpg]



	Explorer le monde
Se repérer dans le temps

Compétence :
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Explorer le monde
Se repérer dans l’espace

Représenter l’espace
Compétence :Orienter et utiliser correctement un livre, un support d’écrit en fonction d’un but ou projet précis.
Objectif : 
Consigne :
	Date
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	Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques.
Les productions plastiques et visuelles

Dessiner

Compétence : Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidèle au réel, ou à un modèle, ou en inventant.
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Les productions plastiques et visuelles

Observer, comprendre et transformer des images
Compétence : Décrire une image et exprimer son ressenti ou sa compréhension.
Objectif : Associer des œuvres d’art.

La veille de cette fiche, séance de langage en grand groupe :

Nous allons bien regarder ces images. Sur celle que je tiens dans la main, que voyez-vous en premier ? Les élèves ont remarqué un œil.

Alors maintenant, nous allons chercher si dans les autres images se trouvent un œil.

Trois images ont été repérées.

Consigne : Tu colles les images sur lesquelles tu repères un œil. (Il s’agit des mêmes images que la veille ainsi que des nouvelles).
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Période 1
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	Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques.

Les productions plastiques et visuelles

S’exercer au graphisme décoratif

Compétence : Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes.
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques.

Les productions plastiques et visuelles

S’exercer au graphisme décoratif

Compétence : Créer des graphismes nouveaux.
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques.

Les productions plastiques et visuelles

Réaliser des compositions plastiques, planes et en volume

Compétence : Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d’une consigne et les utiliser en adaptant son geste.
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques.

Les productions plastiques et visuelles

Réaliser des compositions plastiques, planes et en volume

Compétence : Choisir et combiner des matériaux en réinvestissant des techniques et des procédés.
Objectif : 

Consigne :
	Date
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	Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques.

Les univers sonores
Compétence :
Objectif : 

Consigne :
	Date




