Recto-verso des multiplications- CE1

= Contenu du jeu:
- 48 cartes recto-verso
- 1 regle du jeu

= Nombre de joueurs : de 2 a 6

But du jeu :
Connafitre les tables de multiplications (2-3-4-5-10)

L'arbitre garde toutes les cartes en main (en paquet).

Il montre les cartes une par une aux autres joueurs (c6té ?)
Au vu de cette carte, les autres joueurs doivent annoncer le
résultat de la multiplication. La vérification se fait en
retournant la carte (réponse en bleu)

Le joueur qui a donné la bonne réponse en premier gagne la
carte.

Si personne n'a gagné, on replace la carte sous la pile.

Fin du jeu : Le gagnant est celui gqui a remporté le plus de
cartes d la fin de /a partie.

En classe, lors des ateliers, on change les roles a la fin de la
partie (chacun devient arbitre a son tour).

On peut choisir certaines cartes seulement pour travailler
plus particulierement une table et retirer les autres.
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