P,

Memory des J.O

\anaeS”

\)ooab\)\a\(e

. =Utilisations possibles .

S Rétrouver lenomdés spor‘rngur' chaqtie type de carte
e Apparier picTogr;"\ammeS et Phr{rges "V
o Enoncer les.éléments d'un pictegramme pour faire deviner le sport-correspondant
e Enoncer un §’por‘t’e‘f- trouver le picfog/rja'r'ﬁme correﬂﬁpdan‘r, I'étiquette-mot

o Jeu du Qui est-ce ? =

< N\ %/ ?% C>‘/
= "3 / ¢ ‘/:

W)

\
%o

A

/.

4

N

S 4

N/ ¢ oy /

Y€ € - b g
% o] »‘M‘P



2) Plaskifier ol dcouper




Volleyball
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ATHLETISME AVIRON BADMINTON BASKETBALL
athlétisme aviron badminton basketball
TRIATHLON BMX BOXE ESCRIME

triathlon bmx boxe escrime




BREAKING FOOTBALL CANOE GOLF
breaking football canoé golf
GYMNASTIQUE CYCLISME DRESSAGE ESCALADE
gymnastique cyclisme dressage escalade
NATATION JUDO TENNIS TENNIS DE TABLE
natation judo tennis tennis de table
. terunic de talle
VOLLEYBALL TIR A L'ARC VOILE WATER-POLO
volleyball tir-a-I'arc voile water-polo
W%@/\jﬁam Dfu—d—?fa/w /U(My)@, ’IW/—T\,OBO
TAEKWONDO SURF RUGBY
taekwondo surf rugby
Q O,

Rugby a sept

Taekwondo
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