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La règle du jeu  

de l’arbre 

 

 
Aide personnalisée 

Quitterie, Clara, Lola, 

 Baptiste et Djamalh  

Grande section de 

maternelle 

But du jeu (comment on 

gagne) : il faut avoir son 

arbre rempli de pommes. 

 

En premier, on pose le plateau 

de jeu sur la table. 

-On prend la couleur de l’arbre 

qui est devant chaque enfant.  

On joue à 4. 

Si on est 5, il y a un banquier 

qui distribue les pommes. 

Il y a des pommes en bois à 

planter dans les arbres de sa 

couleur. 

Il y a 2 dés: celui des cou-

leurs et celui des chiffres. 

 

 

 

Si on lance le dé côté 

blanc, on passe son 

tour.  

Si on lance le dé côté 

noir, on doit enlever tou-

tes ses pommes de son Celui qui arrive à poser 

toutes les pommes de son 

arbre a gagné! 

Pour jouer, chacun lance le 

dé et dit ce qui est écrit sur 

le dé : par exemple 1 jaune.  

 

 

 

Donc, je dois mettre une 

pomme jaune dans l’arbre 

jaune. Par exemple: 

-3 rouge : celui qui a l’arbre 

rouge doit enlever 3 pommes 

de son arbre et les rendre au 

banquier. 


