Pour un groupe de 4
joueurs. Chaque joueur
a 9 cartes (il y a une
pioche). Le premier
joueur pose un jour au
choix. Le joueur suivanf
ne peul poser que le
jour d'apres. S'iln‘a
pas, il pioche. Le
premier a s'éfre
débarrassé de foutes
ses carfes a gagne.
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