Horaires

CpP

Compétencess/ Objectifa/ Maténiel Rénoulement

Dénoulement

Cel
Compétencess/ Objectilas/ Maténiel

Tous les domaines
Composer une date

Installation en classe : choix d'une place
Rituels :
% chaque jour compte (pince a linge sur N° + 1 jeton dans la boite)

Tous les domaines
Composer une date

8h30- Se repérer sur un calendrier % Présentation de la date aux CP pendant que les CE1 découvrent leur fiche Se repérer sur un calt_indrlfer
?h00 e . Observer le temps qu'il fait
Observer le temps qu'il fait de consigne pour la date Relever une température
Utiliser les dizaines et les unités % Validation de la date CEl . ¢ u.n . mp L
e . s Utiliser les dizaines et les unités
% Distribution des classeurs et coloriage de la météo
* Al :Réalisation de l'étiquette de porte manteau (mandala)
b el 23 * A2 (CP): Vérification et étiquetage du matériel + présentation des ateliers Domaine 1. 2.3
Raali . w'—’— ation du i * A2 (CEl): Présentation des ateliers autonomes et des exercices Picot Réaliser une étiquette (appropriation du
9h00- eqs|,ser une e.thu::'ttef(apr)lr.'op.rlatlon ul ieu) % A3 :Découverte des ateliers autonomes lieu)
9h55 approprier et se ,G.ml aniser dvec e 7CP (1) 7CP (2) 9 CEl Découvrir le fonctionnement du cahier du
matériel )
Découvrir les ateliers autonomes AL A2 A3 Jour
A2 A3 Al Découvrir les ateliers autonomes
A3 Al A2
Oh55- Domaine 1, 2, 3 % Rappel sur le conte % Révisions : Exercices en étude de la Domaine 1, 2, 3
10h15 Ecouter des textes lus par un adulte K Lecture du conte (cf FP) langue (présentation similaire a Présenter un travail soigné
Controéler sa compréhension % Distribution de la fiche Al Picot) Revoir les notions du CP en EDL
Recreation
' * Coloriage Fiche Al * Le'cture/Comprehensmn du texte : .
Domaine 1. 2.3 Episode 1 Domaine 1, 2,3
10h30- . . * Jeux oraux sur les alphas voyelles .
11h10 Connaitre et reproduire le chant des alphas (cf FP) Lire & voix haute
voyelles Contréler sa compréhension
* Rangement de Al dans le classeur . .
% Exercices de littérature
11h10- Domaine 3 % Découverte du cahier de liaison + Collage des différents documents de Prendre des [r)eosm?al:seoiilités dans la
11h30 Prendre des responsabilités dans la classe rentrée P

classe




Horaires

CpP

Cel

Compétencess/ Objectifa/ Maténiel Dénsulement Dénsulement Compétencea/ Objectifa/ Maténiel
14h05 Domaine 3 . . Ecriture des devoirs : Lecture 1¢ Domaine 3
. Collage des devoirs : Fiche Al L. N . s
- Prendre des responsabilités dans la Ranaement du cartable épisode de « Gare a la maitresse »  Prendre des responsabilités dans la
14h15 classe J Rangement du cartable classe
X % Dé - :
14h20 Re résen;OrUlSeaLGrTocrj:l:"?sn'eLlss 0a5 de % Présentation du jeu SD:CS::ztle « Vivre les maths » Tous les domaines
- P differentes f anSq % Jeu CP 1/Autonomie maths CP 2 * Finqdu fichier Réviser des notions des différents
15h20 Tracer d la lfléggle * Jeu CP2/Autonomie maths CP 1 * Jeu domaines mathématiques
Domaine 1 * Gymnastique des doigts . . .
15h20  positionner correctement sa main sur le % Bien tenir son crayon * Ecr!ture de l? date dans le cahier . Domaine 1 . .
. . . } Ecriture du titre Revoir les lettres avec interlignes
- crayon, et le crayon sur la feuille, % Exercices sur le cahier (repérage . . . .
. N . . s . : * Copie:e,t, | et, le, lettre, loin, au-dessus de la ligne ; Reproduire
15h40Q Reproduire des modéles graphiques (soin des éléves qui nécessitent un R . .
et précision) atelier dirige) elle des modéles avec soin et précision
Temps calme
15h50 .D‘o‘m’qlne 1 3.5 % Lecture « Moi j'adore, la maitresse déteste », par les CE1l .D‘o‘m,ame 1 3.5
La sensibilité : soi et les autres B . . . . La sensibilité : soi et les autres
. R e % Débat philo « Pourquoi la maitresse déteste-t-elle tout cela ? » . . o
- Le droit et la régle : des principes pour . . . . . Le droit et la régle : des principes
vivre avec les autres * Elaboration des régles de vie (affiches vierges) our vivre avec les autres
16h30 % Illustration des régles de vie P




Horaires C-p ca
Compétencea/Objectifa/ Maténiel Dénoulement RDénoulement Compétencess/ Objectifa/ Maténiel

Tous les domaines

Tous les domaines = Rituels : Composer une date
8h30- Composer une date % chaque jour compte (pince a linge sur N° + 1 jeton dans la boite) Se re ére[)r sur un calendrier
Se repérer sur un calendrier * Date avec les CP pendant que les CE1 affichent leur date Ob P le t 1 fait
8h45 Observer le temps qu’i[ fait * Validation collective de la date CE1 server le temps ’ClUI a
Utiliser les dizaines et les unités *  Coloriage de la météo Relever une température
Utiliser les dizaines et les unités
Domaine 1, 2, 3 et 5 % Présentation du plan de travail Domaine 1, 2.3 et 5
Ecouter et comprendre des histoires lues % Installation des éléves * Réqlisatci]on du ulznade travc;irl' S'organiser dans son travail
8h45- Reconnaitre et reproduire le chant des % Rappel sur le conte Exercices de rc[e)vision facon ’ Présenter un travail soigné
9h15 alphas voyelle % Lecture du conte (cf FP) Picot - Ecriture. ATIM s Réviser les acquis de CP en
Associer les alphas voyelles avec les % Présentation du plan de travail ' are. grammaire
voyelles de l'alphabet Lire fluidement & haute voix
9h15_ . . . 1=
.Suite... * Plans de travail : AIIM, exercices * Suite du plan de travail, guide .Suite...
9h45 par la PE
Ph45- . . % Lecture en binéme : Episode 1: .
10h00 .Suite... * Lecture de la fiche A2 Gare 4 la maitresse ..Suite...
10h00 - Domaine L . * G.gmnast.lque des doigts % Copier un texte écrit en script, en Domaine 1
Positionner correctement sa main sur le % Bien tenir son crayon . . . . .
. . : cursive : Texte 1 (extrait de Gare Copier un texte écrit en script =&
- crayon, et le crayon sur la fedille, * Exercices sur le cahier (en . ) )
. N . . . S i d la maitresse) cursive
10h15 Reproduire des modéles graphiques (soin atelier dirigé pour les éléves
et précision) repérés jeudi)
Recreation
Tous les domaines Groupe 1 de CP Groupe 2 de CP Groupe de CE1 Utiliser Il'ous les;):lom;ungs\ 9 vour
9h45- Ecrire les nombres jusqu'a 10 * Jeu * Géométrie * Fichier dé:wfibr: 2::; éefereuneq osri)t?;ln
10h00 Commencer a dessiner une quantité % Fichier * Jeu * Géométrie dans) Une P
comme Dédé et comme Patti * Géométrie % Fichier * Jeu

file




Horaires

CP

Cel

14h05 Domaine 3 . . Ecriture des devoirs : Préparation de Domaine 3
o Collage des devoirs : Fiche A2 , . s
- Prendre des responsabilités dans la la lecture d’'une poésie Prendre des responsabilités dans la
Rangement du cartable
14h15 classe Rangement du cartable classe
% Echauffement
) 3 ateliers .
14h20 Domaine 1 .2‘ 3.4.5 % Courir : Courir longtemps : Passage de la ceinture blanche de course (cf Domaine 1. 2'_ 3 4.5
Transformer sa motricité spontanée pour o . Transformer sa motricité spontanée
- o ; i ] FP) / Courir vite : Relai (cf FP) o ) )
maitriser les actions motrices : courir, . pour maitriser les actions motrices :
15h10 sauter. lancer % Lancer : Lancer une balle contre un mur (cf FP) courir. sauter. lancer
' % Sauter : Sauter de différentes maniéres (cf FP) ' ’
% Rappel sur la S1
15h10 Domaine 1. 3.5 % Présentation du systéme des étoiles du comportement (notamment par Domaine 1. 3.5
; La sensibilité : soi et les autres les CEL) La sensibilité : soi et les autres
Le droit et la régle : des principes pour % Attribution des droits pour chaque étoile Le droit et la régle : des principes
15h45 vivre avec les autres % Lecture et rangement de la fiche des régles de vie dans le classeur pour vivre avec les autres
% Collage de l'explication dans le cahier de liaison pour les parents
Temps calme
Domaine 1. 2 et 3 Domaine 1, 2 et 3
Savoir saluer : Utiliser au moins un mot Savoir saluer : Utiliser au moins un
16h00 pour dire bonjour (Hello) % Ronde assise dans la cour, avec une balle : Chaine de What's your mot pour dire bonjour (Hello)
) Savoir se présenter : répondre aux name ? My name is... Savoir se présenter : répondre aux
questions posées en donnant son nom, % Jeu « Famous couples » questions posées en donnant son
16h30 son dge (What's your name ? My name % Mémorisation de « The Hello Song » nom, son dge (What's your name ?

is... )

My name is...)




Horaires

CP
Compitences/ Ojectiya/ Matinil 6 sulerment

Cel

Compétencea/ Objectifa/ Maténiel

Tous les domaines

Rituels :

% chaque jour compte (pince a linge sur N° + 1 jeton dans la boite)

Tous les domaines
Composer une date ; Se repérer sur un

8h30 Compo?er une date ; Se repérer surdn % Date CP calendrier ; Observer le temps qu'il fait ;
8h35 calendrier ; Observer le temps qu'il fait ; . ) e
s o o % Validation de la date CE1 Relever une température ; Utiliser les
Utiliser les dizaines et les unités . o L o
* Coloriage de la météo dizaines et les unités
Domaine 1, 2,3 et5 .
. Domaine 1, 2,3 et5
Ecouter et comprendre des histoires lues Rappel sur le conte R L . .
8h35- . ; % Mots d apprendre, série 1 Revoir le son a ; mémoriser
Reconnaitre et reproduire le chant de la Lecture du conte (cf FP) . . , .
8h50 B ) . . % Premiére lecture du texte de Picot l'orthographe de mots repéres, accorder
fusée ; Fusionner les chants des alphas : la Rappel du principe du plan de travail
) les noms et les verbes
fusée + une voyelle
* Lecture/compréhension : « Loup- Domcune’ L2, .3 et ,5
8h50- . . Lecture/compréhension d'un texte
Suite Plan de travail Rouge » . .
9h15 o . Acquérir la notion de phrase
*  Activités orales (cf manuel Picot) s
Approcher la forme négative
Oh15- ' Domaine 1, 2.3 o Description du poster « C'est la * S'Lute activités orales (cf manuel Df)rqulne 1.‘2. 3eth
Produire des phrases correctes a l'oral . . Picot) Acquérir la notion de phrase
9h40 L. . o rentrée », maitresse + . o
Décrire une image d l'oral * Prés®jeu + Rappel pdt Approcher la forme négative + Jouer
9h40- . Domaine 1.2, 3 o 2 groupes de production d'écrits : * Plan de travail Df)r'fwalne 1',2' dets
Produire des phrases correctes a l'oral o . Acquérir la notion de phrase
10h15 , dictée a l'adulte * Ateliers AIIM L.
Elaborer des textes cohérents Approcher la forme négative + Jouer
Recreation
Tous les domaln(::'s Groupe 1 de CP Groupe 2 de CP Groupe de CE1 . Tous les domalne:%
Analyser des tracés S s Utiliser les nombres de 10 a 19 pour
10h30- N N . * Fichier * Géométrie * Jeu B L
Tracer d la régle des traits dont la s . . résoudre des situations de
11h30 l t H ts d * Géométrie * Jeu % Manipulation dénomb ¢
ongueur croit, sans changements de * Jeu * Fichier *  Fichier énombrement,

direction, pour relier 2 points

d'ordre, de comparaison




Horaires C-p ca
Compétencea/Objectifa/ Maténiel Dénoulement RDénoulement Compétencess/ Objectifa/ Maténiel

14h05- Domaine 3 Collage des devoirs : Fiche A3 Ecriture des devoirs : Relecture de Loup- Prendre des %ilités dans la
14h15 Prendre des responsabilités dans la classe Rangement du cartable Rouge ; révision des mots invariables cl[;sse
Domaine 1, 2,3 et 5 % Ecriture de la date Domaine 1
14h15- Découvrir les régles d'un jeu % Présentation du ieu % Ecriture du titre Revoir les lettres avec interlignes en-
14h30 Jouer de fagon autonome ) * Copie:i,j, p, jupe, piste, jet, dessous de la ligne ; Reproduire des
Apprendre en jouant pile, tulipe modéles avec soin et précision
Domaine 1,2,3 et5
Lire des textes avec aisance
14h30- Domaine 1, 2,3 et 5 * Lecture fiche A3 (2 groupes) %  Plan de travail / AIIM Acquérir la notion de phrase
15h00 Commencer @ combiner % Plan de travail / AIIM % Lecture du texte « Loup-Rouge » Approcher la forme négative + Jouer
Transposer ; Connaitre l'ordre
alphabétique ; Ecrire des phrases
Domaine 1, 2.3 . 4,_,_Doma|‘n.e 123 .
. s . . . Savoir saluer : Utiliser au moins un mot
Savoir saluer : Utiliser au moins un mot pour %  Mises en scéne our dire bonjour (Hello)
15h00- dire bonjour (Hello) % Jeu « Famous couples » S voil: ce résenteJr . répondre aux
15h30 Savoir se présenter : répondre aux questions % Mémorisation de « The Hello Song » ave pre “rep a
. R . . questions posées en donnant son nom,
posées en donnant son nom, son dge (What's % Lecture : Hello, Goodbye, David Lloyd N ,
- . son age (What's your name ? My name
your name ? My name is...) is..)
Temps calme et rangement du cartable
Domaine 1. 3.5 * Mise en contexte : mascotte chouette
15h45- 3 . . % Déroulement de la journée d'un écolier : langage oral (collectif, puis par 2)
Se repérer dans une journée d'école : pouvoir N . .
16h30 exoliquer le deroulement de la iournée % Images a remettre dans 'ordre chronologique
P19 ) % Identification des moments de la journée + jeu de Kim avec les moments




Horaires

CP
Compitences/ Ojectiya/ Matinil 6 sulerment

Cel

Compétencea/ Objectifa/ Maténiel

Tous les domaines

8h30- Composer une date ; Se repérer sur un " Rituels: Tous les domaines
Pos ' P ot s % chaque jour compte (pince a linge sur N° + 1 jeton dans la boite) ; Date CP ; ,
8h35 calendrier ; Observer le temps qu'il fait ; .. . A Idem + Relever une température
- . L Validation de la date CE1 ; Coloriage de la météo
Utiliser les dizaines et les unités
8h35- Domaine 1. 2.3 et 5 o . * Dictée de phrase : C'est les . Domqlne’ 1, 2.. 3 et’5
N - % Lecture en binéme de la fiche A3 vacances. Il y a un gargon qui mange Revoir le son a ; mémoriser 'orthographe
8h45 Commencer @ combiner N
du chocolat. de mots repéres, accorder
Tous les domaines Groupe 1 de CP Groupe 2 de CP Groupe de CE1 Tous les domaines
8has- Représentation des nombres jusqua 5/ * Fichier * Géometrie * Jeu Revoir l'addition dans des contextes ordinal
?h45 repére du 3 ; Reconnaissance sous diverses % Géométrie * Jeu %  Manipulation ot cardinal
formes ; Systéme du 4 c’est 3etencorel % Jeu % Fichier * Fichier
Domq.ine.l. 2.3 e.t . . * Plan de travail . meaine 1.2.3et5
9h45- Comprendre des histoires lues ; Reconnaitre et %  Rappel sur le conte . Acquérir la notion de phrase ; Approcher la forme
. . . . * Ateliers AIIM e o,
10h00 reproduire le chant du monstre ; Fusionner les % Suite et fin du conte . N . négative + Jouer ; Transposer ; Connaitre 'ordre
% Ecriture : texte a copier 2 PR
chants des alphas (monstre + voyelle) alphabétique ; Ecrire des phrases
10h00- Domaine 1, 2.3 et 5 % 1 groupe de lecture : fiche A4 % Plan de travail Suite
10h15 Suite % Plan de travail / AIIM * Ateliers AIIM
Recreation
Domaine 1. 2.3 et 5 * 1 groupe de lecture : fiche A4 % Lecture individuelle de ,l’e['Jlsode 2 Domaine 1, 2, 3 et\5 '
10h30-... . . % Lecture avec la PE de 'épisode 2 Comprendre un texte ; Lire a voix haute
Suite * Plan de travail / AIIM B . .
% Découverte cartes de nomenclature Etendre ses connaissances lexicales
Domgine 1 % Gymnastique des doigts Domaine 1,2, 3 et 5
11h30 Positionner correctement sa main sur le % Bien tenir son crayon % Production d'écrits avec la maitresse Produire des phrases de plus en plus
crayon, et le crayon sur la feuille, Reproduire % Exercices sur le cahier (en atelier + complexes. Respecter les régles

des modéles graphiques (soin et précision)

dirigé pour les éléves repérés jeudi)

d'orthographe




Horaires

CP
Compitences/ Ojectiya/ Matinil 6 sulerment

Dénoulement

Cel

Compétencea/ Objectifa/ Maténiel

Ecriture des devoirs : Relecture de de

14h05- Domaine 3 Collage des devoirs : Fiche A4 lapisode 2 de Gare  la maitresse Domaine 3
14h15 Prendre des responsabilités dans la classe Rangement du cartable P . ' Prendre des responsabilités dans la classe
révision mots
Domaine 1,3.4 et 5 Domaine 1,3.4 et 5
Reproduire un modéle rythmique % Jeux de virelangues Reproduire un modéle rythmique
14h15- . . . . . - . . .
14h45 Mobiliser son corps pour interpréter : voix *  Jeux de rythme : la noire Mobiliser son corps pour interpréter : voix
parlée, usage musical de la voix % Ecoute et choix du chant (cf Progressions) parlée, usage musical de la voix ; Ecouter,
Ecouter, comparer : choisir un chant comparer : choisir un chant
Domaine 1, 2 et 3 Domaine 1, 2 et 3
Savoir saluer .: Ut|l|s?r au moins un mot pour * Ronde assise dans la cour, avec une balle : Chaine de What's your name ? My Savoir saluer .: UtIlIS?r au moins un mot
14h45- dire bonjour (Hello) name is pour dire bonjour (Hello)
Savoir se présenter : répondre aux questions Savoir se présenter : répondre aux
15h30 i A .. % Jeu « Famous couples » . )
posées en donnant son nom, son dge (What's e questions posées en donnant son nom,
. % Mémorisation de « The Hello Song » . ,
your name ? My name is...) son age (What's your name ? My name
is..)
Temps calme et rangement du cartable
Domaine 1,2 et 3 Domaine 1,2 et 3
Savoir saluer : Utiliser au moins un mot pour % Mises en scénes Savoir saluer : Utiliser au moins un mot
15h45- dire bonjour (Hello) ; Savoir se présenter: % Chanson : Hello song pour dire bonjour (Hello) ; Savoir se
16h00 répondre aux questions posées en donnant %  Ecoute : Hello, goodbye, les Beatles + civilisation (présentée par CEL) présenter : répondre aux questions
son nom, son dge (What's your name ? My % Les différents « bonjour » posées en donnant son nom, son dge
name is... ) (What's your name ? My name is...)
1 ) - -
6h0o Domaine L3.4 et 5 * Caleul mental de Picbille * Grille de Sudoku _ LDomainel3.4et>
16h10 Cf Picbille Développer sa logique mathématique
Domaine 1. 3. 5 % Choix d’'un album ou documentaire par les éléves, sur le projet Domaine L35
16h10- Ecouter lire des ceuvres de littérature de , ) P ' proJ Ecouter lire des ceuvres de littérature de
. . . % Lecture de l'album ou documentaire . . )
16h30 jeunesse, Découvrir le monde au travers des . jeunesse, Découvrir le monde au travers des
% Fiche de parcours culturel

livres

livres




Horaires

CP
Compitences/ Ojectiya/ Matinil 6 sulerment

Dénoulement

Cel

Compétencea/ Objectifa/ Maténiel

Tous les domaines

8h30- Composer la date : Se repérer/un calendrier : % chaque jour compte (pince a linge sur N° + 1 jeton dans la boite) ; Date CP ; Tous les domaines
8h35 P X pare ' Validation de la date CEL ; Coloriage de la météo Idem + Relever une température
Observer le temps ; Utiliser D et U

8h35- Domaine 1. 2.3 et 5 % Dictée de phrase : C'est les Domaine 1, 2,3 et 5

. SN . Lecture et copie sur ardoise : un vacances. Alors, les quatre gargons Revoir le son a ; mémoriser l'orthographe
8h45 Ecrire des mots ; Commencer & orthographier R

mangent du chocolat. de mots repéres, accorder
Domaine 1 Gumnastiaue des doiats Domaine 1,2,3 et5

8h45- Positionner correctement sa main et son Bigen tenirqson cra ong % Lecture individuelle ou en binéme de Comprendre un texte
9h00 crayon, Reproduire des modéles graphiques Exercices sur le cglhier o e LIl 'épisode 3 Lire a voix haute

(soin et précision) ; Tracés du e et du | I Etendre ses connaissances lexicales
9h0O- Utiliser les cc[?:rzz(i]s"s]enlc'ei‘ :uftless albhas pour Plan de travail / AIIM * Lecture/compréhension épisode 3

- . . . phas p Lanceur N°1 (rose) : éléves lecteurs % Exercices de compréhension Suite
9h45 réaliser quelques exercices ; jouer pour // Fiche A4 : non lecteurs individuels

apprendre ; S'entrainer d lire ]
. Dommn\e = eft 2 . * Comptines et jeux de justesse : sol / mi . Domcunf:_‘ Lid ejt 2 .
@h45- Reproduire un modéle rythmique ; Mobiliser # Ecoute musicale : Introduction et marche rouale du lion : poules et cogs Reproduire un modéle rythmique ; Mobiliser
10h15 son corps pour interpréter : justesse ; usage % Ecoute et choix d'e la chanson & apprendre ogu de la oés',iz 9 son corps pour interpréter : justesse ; usage
musical de la voix ; Ecouter PP P musical de la voix ; Ecouter
Recreation
10A30- Domaine 1 3.4et5 . % Grille de Sudoku % Dictée de nombres Pomalne L3.4det>
10h45 Développer sa logique mathématique Ecrire les nombres de 1 a 50
Domaine 1,3, 4 et5 * Contextualisation du projet et guidage vers la photographie

10h45- Pbtq : Comment représenter un éléve ? % Questionnement : Si vous devez prendre des photos pour représenter les écoliers,
11h30 Découvrir Robert Doisneau ; utiliser la photographie, créer des mises en

scénes ; discuter et débattre autour des idées et des représentations

qu’allez-vous prendre en photos ?
% Expérimentation




Horaires

CP
Compitences/ Ojectiya/ Matinil 6 sulerment

Dénoulement

Cel

Compétencea/ Objectifa/ Maténiel

Tous les domaines

8h30- . . % chaque jour compte (pince a linge sur N° + 1 jeton dans la boite) ; Date CP ; Tous les domaines
Composer la date ; Se repérer/un calendrier ; L . s .
8h35 . Validation de la date CE1 ; Coloriage de la météo Idem + Relever une température
Observer le temps ; Utiliser D et U
8h35- Domaine 1, 2,3 eth * Dictée de mots outils, dictée de chfee de phrase : C'est les vacances, . Domqlne’ L 2'. 3 et’5
N Aprés, les quatre gargons mangent des Revoir le son a ; mémoriser l'orthographe
8h45 Commencer a encoder syllabes N
chocolats. de mots repéres, accorder
Domaine 1. 2. 3 et 5 * Comptine sur le son A
feerimi diti b ot vi I | % Jeux de phonologie Domaine 1. 2.3 et 5
8h45- Discriminer auditivement et visuellement les *  Constitution affichage *  Plan de travail Acquérir la notion de phrase ; Approcher la forme
9h15 sons ; Lire des lettres, des syllabes et des g , * Ateliers AIIM négative + Jouer ; Transposer ; Connaitre l'ordre
¢ l A % Langage oral : couverture de 'album alphabétique ; Ecrire des phrases
MOts dvec fe son % Groupe 1 de lecture / Plan de travail ’
Tous les domaines Groupe 1 de CP Groupe 2 de CP Groupe de CE1l Tous les domaines
9h15- Approfondir la connaissance des 4 premiers %  Fichier * Géométrie * Jeu Utiliser la soustraction dans des contextes
10h15 nombres ; Apprendre a bien former les * Géométrie * Jeu % Manipulation ordinal et cardinal ; Présenter des écritures
chiffresde 1 a4 * Jeu % Fichier * Fichier soustractives d'un nombre
Recreation
Domaine 1. 2.3 et 5 Domaine 1, 2.3 et 5
10h30- A : phono, discrimination visuelle, encodage, % Plan de travail : ATIM * Activités orales Acquérir la notion de phrase ; Approcher la forme
11h15 . TR * Groupe 2 de lecture % Plan de travail / AIIM négative + Jouer ; Transposer ; Connaitre l'ordre
mots outils, vocabulaire littératire e
alphabétique ; Ecrire des phrases
Domaine 1 . ) % Ecriture de la date ] Domaine 1
- . % Gymnastique des doigts . . Revoir les lettres avec passage par en bas
11h15 - Positionner correctement sa main et son ] . % Ecriture du titre . . .
11h30 crayon, Reproduire des modéles graphiques * Bien tenir son crayon * Copie: e, u, i, 0, a, eay, joue, pull, P aller vers la droite sur e 1% interligne;
gon. tep graphiq % Exercices sur le cahier: e, |, le, el pi€ = €, U1, 0, d, edd, Joue, putt Reproduire des modéles avec soin et

(soin et précision) ; Tracés du e et du |

pétale

précision




Horaires

CP
Compitences/ Ojectiya/ Matinil 6 sulerment

Dénoulement

CEl
Compétencess/ Objectilas/ Maténiel

Ecriture des devoirs : Relecture de de

14h05- Domaine 3 Collage des devoirs : Fiche A4 lapisode 2 de Gare  la maitresse Domaine 3
14h15 Prendre des responsabilités dans la classe Rangement du cartable P . ' Prendre des responsabilités dans la classe
révision mots
% Echauffement
Domaine 1. 2.3, 4.5 v Court . Couri | " % lenchod U Domaine 1. 2.3, 4.5
14h15- Transformer sa motricité spontanée pour ourtr = Lourr o?gtemps  Passage de la ceinture blanche de course (cf FP) Transformer sa motricité spontanée pour
. . L . Courir vite : Relai (cf FP) - . L .
14h50 maitriser les actions motrices : courir, sauter, maitriser les actions motrices : courir,
* Lancer : Lancer une balle contre un mur (cf FP)
lancer - . sauter, lancer
% Sauter : Sauter de différentes maniéres (cf FP)
14h50- Domaine 1 3 4et5 * Calcul mental Picbille % Grille de Sudkou 3 Domaine 1 3.4et 5 .
15h00 Cf Picbille Développer sa logique mathématique
15h00- L Domaine 1 3. = . % Bande annonce : sur les chemins de 'école Domaine 1. 3.5
S'impliquer dans la vie scolaire . . 3 . L . . S'impliquer dans la vie scolaire
15h45 e % Préparation des exposés (groupes mixtes) a partir des fiches s
Prendre des responsabilités dans la classe * Pré ) q . Prendre des responsabilités dans la classe
Coopérer en vue d'un objectif commun résentation par groupe des exposes Coopérer en vue d'un objectif commun
Temps calme et rangement du cartable
16h00- Domaine 1. 2 * Je:u VPI . % Découverte des jeux et des o Domcune.l 2 .
- . . , % Découverte des jeux et des cartes cartes de nomenclatures Enrichir son vocabulaire : lexique « les
16h30 Enrichir son vocabulaire : lexique « école »

de nomenclature % Jeu VPI

contes »




Horaires

CP

Compétenceas Objectila/ Maténiel Rénoulement

Dénoulement

Cel

Compétencea/ Objectifa/ Maténiel

Tous les domaines

8h30- . . % chaque jour compte (pince a linge sur N° + 1 jeton dans la boite) ; Date CP ; Tous les domaines
Composer la date ; Se repérer/un calendrier ; L . s .
8h35 . Validation de la date CEL ; Coloriage de la météo Idem + Relever une température
Observer le temps ; Utiliser D et U
% Dictée de phrase : Alors, c’est les Domaine 1. 2. 3
8h35- Domdaine 1, 2, 3 % Révision des mots outils (ardoise) et vacances. Il y a un gargon qui mange . . .
N . . . Revoir le son a ; mémoriser 'orthographe
8h45 Commencer a encoder lecture bindme fiche 1 des chocolats. Aprés, les quatre .
de mots repéres, accorder
garcons mangent du chocolat.
Domaine 1. 2. 3 et 5 % Langage oral : couverture de l'album Domaine 1. 2.3 et 5
scrimi ivement et vi * Deé te de l'histoire + *  Plan de travail omaine L <. 3 €
8h45- Discriminer auditivement et visuellement les c:r;::\éi;:sioi storre * AtGeTiefs AGI;(;/I\ Acquérir la notion de phrase ; Approcher la forme
10h00 sons ; Lire des lettres, des syllabes et des . L négative + Jouer ; Transposer ; Connaitre l'ordre
¢ l A * Groupe 1 de lecture / Plan de travail % Activités orales alphabétique ; Ecrire des phrases
MOts dvec fe son *  Groupe 2 de lecture / Plan de travail ,
Domaine 1 % Gymnastique des doigts Domaine 1
10h00- Positionner correctement sa main et son Y "4 g R . . .. .
. R . %  Bien tenir son crayon * Texte a copier 3 Copier un texte écrit en script 2
10h15 crayon, Reproduire des modéles graphiques . S . .
. .. P . % Exercices sur le cahier : i, u, ue, il cursive
(soin et précision) ; Tracés duu et du i
Recreation
Tous les domaines Groupe 1 de CP Groupe 2 de CP Groupe de CE1 Tous les domaines
10h30- Approfondir la connaissance des 4 premiers % Jeu *  Géométrie *  Nouveau Jeu Revoir la structure d bres de 10 & 19
11h30 nombres ; Apprendre a bien former les *  Fichier *  Jeu *  Fichier Svolria st urf fes noniolles s
chiffresdel a4 * Géométrie % Fichier * Géométrie sous i torme :




Horaires

CP
Compitences/ Ojectiya/ Matinil 6 sulerment

Dénoulement

CEl
Compétencess/ Objectilas/ Maténiel

Ecriture des devoirs : Relecture de de

14h05- Domaine 3 Collage des devoirs : Fiche A4 lapisode 2 de Gare  la maitresse Domaine 3
14h15 Prendre des responsabilités dans la classe Rangement du cartable P . ' Prendre des responsabilités dans la classe
révision mots
% Echauffement
Domaine 1. 2.3, 4.5 v Court . Couri | " % lenchod U Domaine 1. 2.3, 4.5
14h15- Transformer sa motricité spontanée pour ourtr = Lourr o?gtemps  Passage de la ceinture blanche de course (cf FP) Transformer sa motricité spontanée pour
. . L . Courir vite : Relai (cf FP) - . L .
15h00 maitriser les actions motrices : courir, sauter, maitriser les actions motrices : courir,
* Lancer : Lancer une balle contre un mur (cf FP)
lancer - . sauter, lancer
% Sauter : Sauter de différentes maniéres (cf FP)
. D?mq|ne L3.2 . % Rappel S1
Connaitre les jours de la semaine et leur . .
15h00- . s % Lecture: Le loup qui voulait changer de couleur
ordre ; Rituel : composer la date d l'aide des . .
15h45 stiquettes % La comptine des jours
q * Trace écrite (cf FP)
Temps calme et rangement du cartable
Domaine 1.2 et 3 el . Domaine 1.2 et 3
. - . * Les différents « bonjour » . - .
16h00- Savoir saluer : Utiliser au moins un mot pour * Boys and girls Savoir saluer : Utiliser au moins un mot
16h30 dire bonjour (Hello) ; Savoir se présenter : * Les différents « bonjour » des boys and girls pour dire bonjour (Hello) ; Savoir se

boy or girl

présenter : boy or girl




