
Le semainier 

 
Réaliser un semainier pour se repérer dans les jours de la semaine. 

 
MS/GS, période 2 

 
 
 Compétences visées : 

 
Découvrir le monde :  
 

- Se repérer dans le temps : 
- Percevoir et comprendre le caractère cyclique de la succession des jours de la semaine 
- S’approprier la succession des jours, les notions d’hier - aujourd’hui - demain 
- S’approprier les notions de semaine dernière, semaine prochaine (GS) 

 
- Découvrir les objets : 
- Fabriquer des objets en utilisant des matériaux divers 
- Choisir les outils et les techniques adaptées (découper, assembler, coller, utiliser une attache 

parisienne) 
- Utiliser une roue du temps (semainier) 

 
S’approprier le langage : 
 

- Redire une comptine de manière expressive 
- S’exprimer dans un langage structuré 
- Participer à un échange collectif en attendant son tour de parole et en respectant les règles de 

l’échange 
 
Découvrir l’écrit : 
 

- Ecouter et pratiquer des comptines simples qui répètent des syllabes (MS) 
- Ecrire les lettres d’un mot en respectant leur tracé et l’orientation : les jours de la semaine 

(capitales pour les MS) 
- Comparer des syllabes, reconnaitre une même syllabe en début/fin de mot (DI) puis à l’intérieur 

(GS) 
- Compter et coder le nombre de syllabes d’un mot 
- Construction des premières maisons des sons : o, i 

 
 
 

 
Parcours lectures 4 à 7 ans ACCES Editions 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 Echéancier prévisionnel : (sur 3 jours par semaine) 

 
Séance 1 : 
 
Découverte de la comptine 
 
Séance 2 : 
 
Découverte des images, mise en liaison avec la comptine 
Retour sur la comptine 
Repérer la rime finale, maison du son O 
 
Séance 3 : 
 
Présentation du projet : fabrication d’une roue des jours de la semaine 
Travail sur les mots des jours, les repérer dans la comptine 
Compter les syllabes, la syllabe DI 
 
Séance 4 : 
 
Comptine 
Histoire : une semaine dans la jungle : découverte 
Jeux sur la syllabe DI (GS) 
Reconstituer les mots jours avec les étiquettes 
Compléter la maison du son O (perroquet, hippopotame) 
Préparation de la roue : Peindre la roue, décorer l’escargot-curseur 
 
 
Séance 5 : 
 
Comptine 
Une semaine dans la jungle, faire jouer les personnages 
Retrouver les jours de la semaine dans l’histoire 
Préparation de la roue : Préparation des étiquettes mots 
 
Séance 6 : 
 
Comptine 
Une semaine dans la jungle, faire jouer les personnages 
Préparation de la roue : Coller les étiquettes mots dans le bon ordre ; assemblage des différents éléments 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


