DECOUVERTE DU MONDE

Formes & Grandeurs
Trouver un intrus
Classe : MS
Objectifs généraux : 

· Identifier une propriété commune, pour exclure un intrus.

Préalable :

Activités de tris diverses :

· rangement de la bibliothèque

· rangement du jeu mécano

· rangement de différents jeux (badaboum...)

· activités quotidiennes de rangement des crayons…

Matos : 

· 5 ou 6 séries d’objets ayant une propriété commune par série, et 5 à 6 intrus à inclure dans chaque série
· fiche 11 de Diagonale (Nathan), MS
Déroulement :
· Présentation des séries d’objets aux enfants, et il faudra, chacun son tour, déterminer l’intrus de la série.
( Validation par la maîtresse

Puis on laisse les enfants prendre une série d’objets (4 objets), dans laquelle ils doivent glisser un intrus.

( validation par la maîtresse, et les autres enfants.

· Fiche 11, étape 1 Diagonale
