Le ?’rhaUMa’rrope est un jouet
optique qui exploite le
phénomene de la persistance
rétinienne. Il est généralement
composé dun disque avec un
dessin sur chacune de ses
fages Cest en faisant tourner
rapidement ce disque que leffet
daniMation est créé.

Persistance rétinienne :

La persistance rétinienne est le
phénomene attribuant a

I'ceil une image rémanente A
(qui reste) durant1/25éme de '
seconde sur la réfine. j

On Peu’r aisément créer un
thavmatrope en décovpant un
disque et en dessinant sur
chacune des faces. 1 suffit
ensvite de placer deux élastiques
de chaque cété.
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Cest en 1827 que le scientifique
anglais John ttershel invente

le thaumatrope. Il sintéresse

A [astronomie et découvre des
Milliers d'étoiles doubles. Il est
également & lorigine des termes
photographie, positif et négatif.
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http://fr.wikipedia.org/wiki/Jouet_optique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Jouet_optique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Persistance_r%C3%A9tinienne
http://fr.wikipedia.org/wiki/Persistance_r%C3%A9tinienne
http://fr.wikipedia.org/wiki/%C5%92il
http://fr.wikipedia.org/wiki/Image_r%C3%A9manente
http://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9tine

Créé ton propre thaumatrope.
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