des plans de la cour, des obpty vanes

> Situations de jeu

« La chasse au trésor »

Situation 1

» Chaque éléve ou groupe [2/3 enfants] va placer un objet puis décrit Iendrait
au maitre qui le note sur sa fiche.

» Le maitre se déplace avec Ia classe pour vérifier les indications donnges.

Noms Place de l'ohjet Contrile

Situation 2

» Chagque éléve jou groupe de 2] regoit un plan de la cour sur lequel sont ind’iquéJ Heconnaitre les dléments

irpis endroils ou sont cachés des objets. Léleve {ou groupe de 2] doit rapporter
les 3 abjets.

Noms Ohjet 1 Ohjet 2 Dhjet 3

Ceouter

Décrire 'endroit de fagon
précise sans mailre

Crienter le croquis

schémaltises du paysage
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- >>> Entrée dans l'activité

5]
E p Unrosignant indigue varbalement dos 1812185 dans [

g e pour stuer les objets:
tel ot 4 1l e it

» Obyels divers salkes, toulards, | s, peicrs de coulours, L.

Srwron U onjal pEr

Dhjets cachés
p Classe entiére

« pars a la recherche dobjels disséminés dans Ja cour,
« rapportes-en le plus passible.

Collection couleur
» Par équipes de &
» I'équipe rouge rapporte des objets rouges,

« l'équipe bleue rapporte des objets bleus,
* I'équipe jaune rapporte des objets jaunes.

Collection formes ou ohjets

» Equipes de 3

« Le maitre indique & chague équipe sa mission en terme dobjets. Exemple :

rapporter

- 2 pots de yaourl,

- 1 foulard vert,

- 1 cerceau,

- 1 message bieu... (a moduler selon le niveau).

Lenfant ...
oSe déplace-t-il rapidement ?
o Utilise-t-il efficacement
le regard pour discAminer
et choisir ?
«Recherche-t-il de facon
continue?




> Situations

diagnostiques

) f-il'.f-;l'.

b » Gour diecole

e, Dalles, foulards, patits poOts, prasi s e coulours, L

> Situations de jeu

« La chasse au trésor »

) Equipes de 3 a 6 enfants
1. Aux équipes A Pour les équipes A ..
» Allez placer des objels. sLos indications données
e P gont-ellos précises
» Concertez-vous sur la description des lieux :‘:'lh;;;’mgiqsm

v Transmettez gralement vos consignes 4 l'equipe B.

2. Aux équipes B Pour lus équipas B ..

» Ecoutez les consignes de l'équipe A Ol.-c:m,-lum-elles avec attention
Bar il erahe:des o les consignes ?

» Partez 4 la racherche des objets. =S organisent-glles pour agir?

» Rapportez-les au point de départ.




I de Clasee
an dul lieu « salke de Classe s, farnilier, pour =

ragartd « ke la parl des

> Situations de jeu

« Les archifecfes »

Organisation
¥ Collectivement
» description orale dobjets, de la salle de classe... {choix de mots, exactitude),
= déplacements « commentes » dans la salle de classe.
» En petits groupes
« description et représentation d'un objet {orienté ou nen, ex.: chaise ou ballon].
¥ Jeu du parcours: propositions réciproques de parcours, d'un groupe a lautre.

Consignes

¥ Raconte-moi ta classe : qu'y voit-on?

» Décris oralement des Jieux, des objets. .

» Cherche & les representer.

» Dessine un objet simple.

» Place cette représentation sur un plan de Ia classe.

» Realise un parcours, puis dessine-le.

» Représente sur le plan un parcours dans Ia salle de classe, puis réalise-le.

Siluer I'envirannement
par rapport a sol

{les mots pour le dirc:
devant. deriére...)

Se situer par rapport
4 I'environnerment
id'autres mots pour le dire:

prés, loin, entre, a 'extérieur. |

Représenter fidélement
les formes el les volumes




¥ Papicy

> Situations de jeu

« Les explorateurs »

Organisation
¥ Collectivement
* description tée des éléments de la cour de récréation, avec mise
en évidence de repéres Majeurs.
» En pelils groupes

- établissement d’un plan de la cour, en la parcouranl, en utifisant les reperes
identifiés auparavant.

Consignes

» Décrivez oralement les lieux, les objels...

» Cherchez 4 les représenter.

» Réalisez des plans, comparez-les.

» Mettez-vous d'accord sur la meilleure représentation 3 utiliser.
» Réalisez un parcours, puis dessinez-le.

p Dessinez un parcours, puis réalisez-le.

Situer I'environnement
par rapport a soi

{les mots pour le dirg:
devant, demeére...)

Se situer par rapport 2
I'environnement {d'autres mots
pour le dire: pros, lon, entre,
a l'extérieur...)

Estimer des distances

Représenter graphigquerment

Cooparer

Reéaliser un parcours i
en utilisant des ‘
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- > > Situations d‘apprentissage

tant una vision globak
ANCHIGE 0o paysac

photamaphic queliues points remarguablos ol il

Situations de jeu

« Les aventuriers »

Oryganisalion
1. En grand groupe, avec lenseignant, parcours en milieu naturel
» Décrivez les léments du paysage en indiquant leur nature, Teur taille,
leur distance au point de départ ; identifiez les photos correspondant a chacun

des eléments décrits.

2 Par2ou 3
» Choisissez un parcours comporiant au moins 3 éléments repéres du paysage,
décrivez-le, réalisez-le.

3. En petits groupes, 1 croquis du paysage par groupe

» Décrivez le paysage sur le croquis et retrouvez les éléments remarquables.

» Partez vers un but choisi en montrant auparavant sur le croquis les différents
repéres qui jalonnent votre cheminement.

» Au retour, dessinez sur le croquis votre cheminement aller et retour.

Attention
¥ Choix d'un milieu sécurisé impératif
» Présence d'adultes aux endroits clés.

Situer |'environnement
par rapport & soi (les mots
pour le dire: devart, derriére...)

Se situer par rapport a
I'envirnnement (d'autres mots
pour 1 dire: prés, loin, entre,
A l'extérieur...)

Avancer conformement
au cheminement annoncé

S'organiser & phsieurs

VT




