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Source : http://maison.ouiskieluuna.info/2007/11/

Objectifs : - Identifier les principaux types de dessins technique ;
- reconnaitre cartouche, nomenclature ;

- reconnaitre trois principaux type de traits ;
- connaitre les échelles.

LA REPRESENTATION EN PERSPECTIVE

Tous les c6tés ne sont pas visibles.
Cependant, la perspective nous donne une vision
globale et rapide de I'objet.
C'est la "photographie”. Elle sera utilisée a des fins
commerciales pour des personnes n'ayant aucune
connaissance en dessin technique.

On ne peut pas lancer une production a partir d'une
perspective.

Le dessinateur utilise souvent la représentation orthogonale et dessine les vues qu'il juge
nécessaires a la bonne compréhension du dessin : les coupes sont souvent utiles.
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LE CARTOUCHE :

On y trouve généralement :

e le nom de la partie de I'objet dessinée, ainsi que le nom de l'objet,

o I'échelle et le format de la page.

le nom du dessinateur et date de création du dessin,

C'est la carte d'identité du dessin. On le place, en général, dans le bas de la feuille.

Ech ;' 1: 100 Date - 281009
G_@ MAISON Etabli par :
Vuiart Lionel
REZ DE CHAUSSEE
A4 College .....
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i LES TRAITS UTILISES

Le dessin industriel est un langage, avec ses régles et ses i
rnormes. !
i On utilise donc différents types de traits en fonction !
'de l'idée que I'on veut traduire. |
' Les traits continus forts représentent les arétes visibles i

1 de l'objet.

'Les traits interrompus représentent les arétes ou contours
rinvisibles de l'objet.

i Les traits mixtes fins représentent les axes de symétrie.

i Les traits continus fins représentent les lignes d’attache et
'de cotes.

. X Contour vu
Aréte cacheée (sur la , : /
face opposée) — \J
T Toe
el : d'axe de
/ symétrie
/'ﬂ 4 ¢ 50 » N
Digmetre 4 mm
Ligne
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Cote (en mm)
LE POSITIONNEMENT DES VUES
Un objet est toujours représenté vu de
plusieurs cotés, les dispositions de ces e de
différentes vues sont réglementées.
Le schéma ci-contre indique comment sont
disposées les différentes vues.
Vue de V;JG de Vue de Vue
i ace =

e Lavue de face est centrale et est la plus droite gauche amere

représentative de la fonction de I'objet,
e Le nom des vues correspond a la Voo de

Fosition de la vue par rapport a la vue de dessus

ace,

e Lavue est représentée sur le papier a
I'opposé de sa position sur I'objet.
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LES FORMATS DE FEUILLE
NORMALISES

52 mm 105 mm
[t} e e 210 M

420 mm

Les dimensions des feuilles utilisées
en dessin technique sont normalisées.

T4 mm

A7

1
1 841 mm

A8

A6

On passe d'un format a l'autre en
multipliant ou divisant la surface de la
feuille par deux.

A4
A5

A0 =840 X 1189

297 (NN —le T4B (1T) e

(c’est le grand
A1 =594 x 840

cbté que I'on
A2 = 420 x 594

divise par 2) s
A3=...... )
A4 =210 x 297 i

3
etc. 5
A 4

LES ECHELLES

Il est trés souvent impossible de représenter un
objet a sa taille réelle sur du papier (objet trop
grand ou trop petit). On effectue alors un
agrandissement ou une réduction en conservant
les proportions de 'objet. Le rapport entre dessin
et taille réelle, exprimés dans la méme unité de
longueur, est appelée échelle.

Ainsi, un objet représenté 5 fois plus grand qu’en
réalité sera a I'échelle

Un objet représenté a sa taille réelle sera a I'échelle

Un objet représenté 50 fois plus petit sera a
I'échelle

échelle

/

Plusieurs écriture de I'échelle coexistent :

grandeur sur

1« le dessin
4
™ grandeur reelle

échelle 1/4 ou échelle 1:4 ou échelle

-blA

Le dessin représente I'objet
qu’en réalité.

fois pl

C
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LA NOMENCLATURE

La nomenclature est la liste des piéces nécessaires a la fabrication ou au montage d’un objet.
Elle est complétée par une vue en perspective ou une vue éclatée ou figurent les repéres des piéces.

H 0s Wis Téte fraisée - Pas métrigue M1,3 % 3
G 06 Ecrou Hexagonal - Pas métriqus M1.4
F 04 Entretoiss PWC injecté - @ 1. £ ¥ 3 - Hauteur 1.4
E 0z Embaze l&tal moulé
] 0z Ezsigu Mgtal mouls
[ 04 Rous & 7 PVC injecté - @ 7
B 01 Anti dérapant Papier abrasif
A 01 Flanche PV C injecté
REPERES | QUANTITE | DESIGNATION CARACTERISTIQUES
Hor 11/7 dsb y»1om
{@ FINGERSKATE 3 kd ligs 1 :
Vusiidons |
Dessin d’ensemble en perspective
A B Do Bps ...
e Combien y-a-t-il d’éléments C ? .....
e Quel est le matériau de la planche ? ....................o.ie.
o De combien de piéces différentes est composé le fingerskate ? ........ types de piéce.

Combien de piéces au total faut-il pour fabriquer un fingerskate ? ....... pieces.
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EXERCICES

Objet 1
Compléte les vues ci-contre a partir de
la vue perspective ci-dessous (arétes
vues ou hon vues, noms des vues sous
chaque dessin)

T rhewrn
- B
STET TSI
[ R RRUR R D Objet 2

G ) & =]
[ E 6 E®
[ & =
ERHE

1. Indique les noms des touches
repérées

2. Sur toutes les vues ou cela est
possible, colorie :

« en rouge la touche x?,
e En bleu la touche CLR,
o En vert la touche =.

b
e

T
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718
Objet 3
Quelle est I'échelle du dessin de
droite ? ................
_}
Comment as-tu trouvé la réponse ?
.............................................. Tuille réellc
HE b2 = 3
HE H E 28 = 2
Objet 4
h I
Quelle opération fais-tu pour obtenir
LA lavaleurde A? ...l
[
L = Quelle opération fais-tu pour obtenir
# 0 lavaleurdeB? ....................
% —:' Quelle opération fais-tu pour obtenir
lavaleurde C? ..................l.
o
¥ Y ¥
IEEI

| I o U e O o | o

Objet 5

Colorie sur les vues de droite et de
dessous les pions noirs.

e Vo B Y e B Y e
@)
L
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Objets 6
L’objet est représenté en perspective.

1. Tu dois retrouver la vue qui correspond a la vue de face.
2. Tudois retrouver la vue qui correspond a la vue de dessus.
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