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Consigne: Trace le chemin des morceaux de nuit qui tombent du ciel..
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Espace: réaliser un puzzle

Consigne: Reforme la couverture de I'aloum.
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Numération:créer une quantité

Consigne: Colorie le bon nombre de chauve souris.




Logique: associer des éléments
d’une méme famille

Consigne: Relie les petits a leur maman.
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Consigne: Colorie les chauve souris de méme taille

de la méme couleur.
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Logique: associer des éléments
présentant une méme

caractéristique

Consigne: Colle les étiquettes au bon endroit 9
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Numeration: créer une quantité

Consigne: Donne 3 petites chauves souris a chaque
maman souris
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Consigne: Colorie la chauve souris identiques au
modele.




Prélecture: discriminer des

Consigne: Colle une gommette sur le livre sur lequel
on travaille
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Valérie la Chauve-Souris

Antoan Krings

Valérie la Chauve-Souris

Amtoon Krings

TrOIS*¥PeETiTS
TNORCEAVX
i.'_ﬂ _‘H':u ..L—F-#-- ||1

TROIS¥PETiTS
TNORCEAUX
T

Valérie la Chauve-Souris

Amtoon Krings
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Prélecture: discriminer des

Images

Consigne: Colle une gommette sur les livres qui

évoquent les chauve souris.

La chenille
_qui fait
- des trous

Loulou le Pou

Antoon Krings
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Valérie la Chauve-Souris

Krings

Rascaary Wells
Timothée
va a I’école
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Consigne: Choisis la bonne réponse pour créeer la
carte d’identité de la chauve souris
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