
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La course aux mots (2 joueurs) 

24 cartes (12 noms + 12 verbes) + 2 pions 

Règle : un joueur est le nom, l’autre le verbe. 

Poser les pions sur le départ. Mélanger les cartes 

et les poser à l’envers sur la table. Chaque joueur 

tire une carte. Si elle lui « appartient » (un nom 

pour le joueur nom par exemple), il avance d’une 

case, sinon il reste sur place. 

Le vainqueur est le premier arrivé en haut. 



 

 

 

 

 

 

 

J’attrape Il compte Tu demandes 

Nous écrivons Vous lisez J’ouvre 

Tu avances Elle court Il descend 

Nous entendons Vous mangez Elles parlent 

Un arbre Des glands De l’herbe 

Un ballon Une épée Une poupée 

Un chalet Un lac Un sommet 

Une ardoise De la colle Une règle 


