
 

Projet : Fabriquons 

un imagier des légumes 
 

 

 

 

QUOI ? Un imagier des légumes 
 

POUR QUI ? Pour l'école. 
 

QUAND ? Au mois de novembre 2012. 

POUR QUOI ? Pour apprendre le nom des légumes. 

Pour connaître les légumes. 

Pour garder une trace du projet 

« découverte des légumes ». 
 

COMMENT ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PS : 

En décorant le fond des pages en faisant 

des empreintes de légumes à la peinture. 

 
Domaine : PERCEVOIR, SENTIR, IMAGINER, CREER. 

Compétence: - Adapter son geste aux contraintes matérielles. 

Objectif : - Découvrir et apprendre à utiliser une nouvelle 

                    technique de peinture. 

MS : 

En coloriant les dessins des légumes avec 

les bonnes couleurs. 

 
Domaine : PERCEVOIR, SENTIR, IMAGINER, CREER. 

Compétence: - Adapter son geste aux contraintes matérielles. 

Objectif : - Colorier soigneusement des petits espaces sans 

                   dépasser. 

GS : 

En écrivant le nom des légumes : 

à l'ordinateur ( écriture cursive ) , 

avec les lettres mobiles ( écriture scripte 

et capitale) 



 

 

 
 

 
 

 

Domaine : DECOUVRIR LE MONDE 

Découvrir les objets 

Compétence : - Découvrir les objets techniques usuels : (ici ) 

l'ordinateur. 

Objectifs : - Savoir à quoi sert un ordinateur. 

                  - Utiliser le traitement de texte de l'ordinateur. 

                  - Connaître différentes parties de l'ordinateur et 

                    les nommer : l' écran, le clavier, les touches, la 

                    souris, l' imprimante. 

 

 

Domaine : DECOUVRIR L'ECRIT 

  Se préparer à apprendre à lire et à écrire 
 Aborder le principe alphabétique 

Compétence : - Reconnaître la plupart des lettres. 

Objectifs : - Reconnaître les lettres de l'alphabet. 

                  - Faire la correspondance des lettres dans les 

                      différentes écritures. 

                  - Utiliser un référent pour retrouver les mots. 

                  - Prélever des indices. 

 

MS et GS 

 En découpant et en collant ces mots et 

les vignettes des dessins des légumes près 

de la photo de chaque légume. 

 
Domaine : DECOUVRIR LE MONDE 

Découvrir les objets 

Compétences : - Prendre conscience du caractère dangereux                                                                  

de certains objets ( ici les ciseaux). 

                         - Fabriquer des objets en utilisant des matériaux 

                            divers. 

                         - Choisir des outil et des techniques adaptées au 

projet (couper, coller, assembler...) 

Objectifs : - Savoir utiliser la paire de ciseaux en la tenant 

correctement. 

                   - Savoir utiliser la colle ( sans surcharge ! ) 

 

 

 

 
 


