ATELIERS VIE PRATIQUE :

1.savoir utiliser les
ciseaux

Découper de la PAM aux ciseaux

Découper lignes aux
ciseaux

Découper des courbes aux
ciseaux

Découper des spirales

ATELIER DECOUVERTE DU MONDE

2. Discriminer les couleurs

Associe les cartes couleurs
identiques

080

Trier les cartes nuances par
couleur

Retrouve la méme nuance de
couleur (4)

Retrouve la méme nuance de
couleur (8)

Reformele soleil
chromatique

et leur position entre elles

40
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Formes sur silhouette avec
scratch

&,

Tracer la silhouette des
formes

Loto des empilements
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3.Développer sa pensée . f { k , ’ - — A
logique \ T L =%
Tri cartes objets école / Pose les cartesselon la Associe les cartes qui vont X =
maison consigne logique donnée ensemble Associe les cartes contraires | Associe les cartes cru/cuit
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5. discriminer les formes ‘ . e

B ™

Jeu empilements
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Jeu du marteau avec modeéle

5b. discriminer les formes
et leur position entre elles

Trier les formes
nénméatriniies
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Retrouve les formes
cachées dans les dessing
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6. reconnaitre les chiffres

o
ee’

Chiffres rugueux
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Chiffres rugueux
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Chiffres rugueux
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Chiffres rugueux
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Chiffres rugueux

7.discriminer des
éléments et savoir les
positionner les uns par
rapport aux autres
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Vis boulons de méme forme
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Visselon le modéle
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Jeu formes vert avec modéle

Ajo
]

N

Camelot junior libre

Camelot junior avec modéle

8. développer sa pensée
logique

9. dénombrer une
collection

logico logico logico logico
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Place le nombre de fruit
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Cartesnompre ae Truits

Carteacompter1as3 correspondant correspondants Carte & compter <10
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10. Discriminer les |ﬂ 1 T ;,?_ 2 d “ 1 T ;,?_ 2 d /
chiffres 111 222 111 222

1a9 etassocie les
allumettes

11. Connaitre la suite
des chiffres
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Puzzlesnumériques1 a5

12 . Associer une
méme quantité a ses
diverses
représentations

Roue des chiffres de 1 a5
associer constellation et
doigt

Roue des chiffresde 1 a 6
associer le chiffreala
constellation ou aux doigts

Roue des chiffresde 1 a 6
dénombrer et associer le
chiffre

Roue des chiffresde 1 a 8
dénombrer et associer le
chiffre

Roue des chiffresde 1 a 10
dénombrer et associer le
chiffre




13. Comparer des
collections
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Atelierscomparaison de
collections quantité le plus

18] I

Atelierscomparaisonde
collection le moins
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enamoinsou plus que la
collection référente

Placer les cartes selon siily

Associe les collections
comptant autant d’objets

14. Se repérer dans
un quadrillage

Maison des animaux de la
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Cotillon dans quadrillage
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Bataille navale :Place les

triles voitures par couleur
dans le tableau simple entrée

correspondante aux 2
critéres dans la bonne ligne

Tableau double entrée 1 ligne

Tableau double entrée
couleur et forme

savane avec modele Jeu de laferme bateaux sur le quadrillage.
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15. Utiliser les " LA + | i
tableaux pour trier Place I'image i

Tableau double entrée

Logix 4 cases avec modele

Logix 4 cases classique
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16. Se repérer dans le N o ; %é -
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Puzzle de suites temporelles | Cartes temps ecole/maison| Ordonne moment ecole ImégeaVént/aprés
b e regrers 5 O o m .
. se repérer dans un AR A
quadrillage . [ ] H = ~

Logix 9 cases classique

18. se repérer dans
I’'espace

Planche 1

2
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mosaicolor

¢ 9
Costume arlequin couleur

Costume d’arlequin bicolore

T

Reforme |'oiseau selon

modele

Place les points de la
coccinelle




19. se repérer dans
I’'espace
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Loto position chien

Loto position chat

Chambre de léa nivl
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Chambre de [éa niv 2

camouflage

20. Connaitre les formes
et leurs caractéristiques

Triangle constructeur

AN\

Triangle constructeur

AN\

Triangle constructeur

Triangle constructeur

N1\

Triangle constructeur

21. mesure

Tour gigogne
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Les barres rouges
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Ordonne selon la taille

——
2 3 4
za4stv|9mn|

=
re—zn
Y

Jeu lapin carotte

Mesure avec des pions la
longueur de I'image

22.Comprendre et
connaitre la numération
jusqu’a 10

Les barres rouges et bleues

_—

Les barres rouges et bleues

Les barres rouges et bleues

Les barres rouges et bleues

Les barres rouges et bleues

23Construire ou
reconnaitre une méme
quantité
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Chemindes nombresde 1 a
3

Cartes chiffres et pions
jusqu’a’b

Bande numérique jusqu’a 5

Les fuseaux 1 a 10
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Chiffreet pion1a9

ATELIER DE LANGAGE

21. Discriminer les lettres
et leur son
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Prénomsen perles lettres

Couleur en perles lettres

Lettres rugueuses consonnes

Lettres rugueuses

Lettres rugueuses




22. Discriminer les lettres
d’'un mot

prénom
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Pose lettre sur modeéle en
mousse

HIVER 44
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Ecrisles mots avec les lettres
magnétiques
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Mots croisés niveau 1

23 : Discriminer les lettres
d’'un mot

Puzzles mots majuscules

Puzzles mots majuscules 6

Puzzles mots majuscules

Yém

e

Puzzles mots minuscules 4

4 mots mots boite entiere mots Puzzles mots script 6 mots
ABCDEF AlBICIDEF ABCDEF
GH I J KL
AGI!G GiHI11d KIL M NOPOQR GH I J KL
M NOPQR
24. Reconnaitre les lettres de ozp"“pg# A S L T nsn : 3 :, \?v : a A
’ U 'wxy
Falphabet Remettre alphabet a ||v:
Puzzle encastrement Pose carte alphabet sur | magnétique dans ordre avec Associer script et majuscule
alphabet modele bande individuelle Associer majuscule et script non ordonné
ga e «
ez tom a=ap B
25. Discriminer des mots JULES JULES aaidl ‘ ‘ MARIE n AN
aF B A
- - JULES tom
Trouve ton étiquette

prénom

Tri les prénoms dans BaC

Nomenclature prénom

26. Ecrire des mots connus

JULES )
JULES

2

JULES )
2
)

Ecriture velleda son
prénom

JULES
Ecriture velleda prénom
classe

Lettres rugueuses voyelles

Loto prénom script

Ecriture velledamot du
référentiel

M @

ANE TOMATE ELEPHANT

PRI

A TT1
[TTTT

[TTT]

Croisés

27. Développer sa
discrimination visuelle

lain acenria détail/imana

lai fariic

lai fariie nivi 2

lan déatail da naintiira

lain dac diffAranrac




28. connaitre le son des
lettres

@

Lettres rugueuses
voyelles

p®

Lettres rugueuses voyelles

a®

Lettres rugueuses voyelles

Nombre de syllabes dans le
mot

29. discriminer des mots

CHAT || CAR

CHAT || CAR

[l | || Gl | v | s | i

Retrouve le méme mot dans

Retrouve le méme mot dans

A a a
L

Retrouve I'initiale du mot en

Tri les étiquettes mots laméme graphie 2 graphies t'aidant des sons
30. Discriminer des mots et *' R ’*’ - ’* > . "‘_ - "-'*" "-'*" o : d *“-
L LA = R - :
desimages a LA LA LA L LA ‘ .
—— = vl vl it it it it = o

Nomenclature

nomenclature

nomenclature

31.Discriminer les lettres de
I'alphabet dans diverses
graphies

Roue de I'alphabet majuscule

Roue de I'alphabet
majuscule/ script
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Eufs de I'alphabet

32.Discriminer divers
ensemble.
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Triimage/lettres

BOL

BOL

A

Tri lettres/mots

BOL CAR

GSLO

Tri mot/autres

BALLON

CHAT

Tri mot selon initiale
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Associe les mots qui riment ‘




