Comment paramétrer I’'application de realité au%mentée Augment pour
afficher une modélisation 3D ?

Etape 1 : Préparer un modele 3D dans Google SketchUp
1. Importer ou dessiner un modéle 3D dans Google SketchUp.
2. Exporter le modeéle au format dae (Ficher/Exporter/Modéle 3D...).

3. L’exportation a créé deux fichiers, le fichier 3D au format dae et le
dossier texture du modele. Il faut compacter les deux éléments en
un seul. Pour cela :

e Sélectionner les deux éléments en maintenant la touche « CTRL »

appuyée.
e Faire un clic droit pUiS sélectionner « 7- L ..Logement étudiant conteneur 12/05/2016 11:57 Dossier de fichiers
le ». | || Logement étudiant cantansie 1206 (1K 11,54 EieRinr FIAE
= 1-Iip 3 Extraire les fichiers.
e Sous le libellé « Format de I’archive », sélec- (& Edit with Notepad++ Extraire ici
tionner le format « le » pUiS valider par &) Analyser les éléments sélectionnés Extraire vers "*\"
« OK ». Envoyer vers v Contréler I'archive
Ajouter a l'archive.,
Cnuner /’ 2
Nom

Le fichier compacté s’affiche dans le répertoire d’exportation. (ici, le nom du
Logement étudiant conteneur répertoire est « Réalité augmentée »).
|| Logement étudiant conteneur.dae

| & Realité augmentée

Etape 2 : Se connecter sur le site d’Augment

1. Se rendre sur le site « http://www.augment.com/fr ». T ———

2. Se connecter en entrant I’identifiant et le mot de passe (le de-

.o . ® AUGMENT
mander au professeur si nécessaire).
L'app de réalité augmenteée qui booste vos ventes

et campagnes de communication

Avec Augment, simulez vos modéles 3D dans le monde réel, entaille réelle et-emps réel. Créez des expériences de
print interactif inoubliables ou équipez Vos commerciauxavec loutil d'aide 2 la vente le plus performant.

Essayez gratuitement

Regardez la vidéo

Etape 3 : Importer le modele 3D dans le site Augment

. Cliquer sur « All models « & gauche de I’écran.

. Cliquer sur le bouton « Add model ». Add model concl |8 U

. Importer le fichier compacté.

Your mode is being uploaded

[ % % % % Y ®
- Rendre « Public » le modele.

. Lorsque le modele est chargé, cliquer sur le bouton « Save and S
publish ». e———

* Choose a category :

7. Valider les unités en cliquant sur « Confirm unit ». B

1
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4. Sélectionner la catégorie qui convient.
5
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Privacy :
®
@ Public model - Anyone can view your model in Augment public
gallery.

Private model - Users need to be logged in to your account or
receive private link to view your model.



http://www.augment.com/fr
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Etape 4 : Générer le code QR pour accéder au modele
1. Cliquer sur I’icone « Preview » pour afficher le code QR lié au modéle. -
2. Avec I’Outil capture de Windows, sélectionner le code QR puis I’enregistrer.

3. Importer le fichier dans un traitement de texte par exemple pour le redimen-
sionner et I’imprimer.

smartphone si nécessaire.
2. Dans I’application, scanner le code QR.

3. Centrer I'image virtuelle du modele 3D en appuyant sur la
croix a gauche de I’écran.

4. Un zoom en écartant ou en resserrant deux doigts permet de
réduire ou d’agrandir le modele.

5. Un glissement avec deux doigts vers le haut ou vers le bas
permet de faire pivoter le modele.

6. Le déplacement dans différents axes d’un doigt sur I’écran
permet d’affiner I’exploration du modele.

Nota : le code QR peut étre également scanné avec n’importe quelle application de lecture de codes QR.




