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Tlembre de joueura : 5 maximum

Maténiel :

Les cartes posées au centre, face cachée.
*La grille de score.

*Une ardoise et un feutre par joueur.

Avant de commencen :

Les joueurs peuvent lire les mots qu‘ils auront a écrire.

*On écrit les noms des joueurs sur la premiére ligne de la grille de score (avec un feutre
d‘ardoise).

dejen :

Chacun leur tour, les joueurs tirent une carte sur la pile et dictent le mot a écrire sur
I'ardoise.

Compter 10 secondes (ou plus, a déterminer selon le niveau), les joueurs posent les stylos.
Vérification de l'orthographe avec la carte.

On marque 1 point par bonne réponse.
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Tlembnre de jpueuns : 5 maximum

Maténiel

*Les cartes posées au centre, face cachée.
*La grille de score.

*Une ardoise et un feutre par joueur.

Avant de commencen :

Les joueurs peuvent lire les mots qu'ils auront a écrire.

*On écrit les noms des joueurs sur la premiére ligne de la grille de score (avec un feutre
dardoise).

dejeu :

Chacun leur tour, les joueurs tirent une carte sur la pile et dictent le mot a écrire sur
I'ardoise.

Compter 10 secondes (ou plus, a déterminer selon le niveau), les joueurs posent les stylos.
Vérification de l'orthographe avec la carte.

On marque 1 point par bonne réponse.



