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Euripide, Hécube, v.1-46 : I'ombre de Polydore

"Voici un extrait emprunté a la superbe piece d'Euripide, Hécube. La guerre de Troie sert de toile de fond ; mais la
part d'humanité qui était perceptible chez les parents du gar¢onnet, dans 1'lliade, céde ici la place a I'inhumanité du

monde des adultes.
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NOTES ET VOCABULAIRE

Le long prologue (v. 1-97) s’articule en deux parties quelque peu déséquilibrées. Les vers 1-58
plantent I’action : nous sommes en Chersonese de Thrace, au bord de la mer, dans le camp des
Achéens. Le décor représente des baraquements réservés aux captives et la tente d’Agamemnon.

Soudain surgit le fantdme de Polydore qui expose le sujet puis disparait. Dans la seconde partie (v.
59-97), Hécube, effrayée par des songes alarmants, sort de la tente d’Agamemnon, appuyée sur un
baton et soutenue par des servantes. Toute la tirade que la reine prononce est lyrique (c’est une
povpoia), et témoigne pathétiquement du désordre qui régne dans son esprit : apostrophes,
interruptions du récit, images confuses, formes doriennes au milieu des formes attiques, périodes de
rythme anapestique, dans 1’ensemble, avec, a deux reprises, deux hexametres dactyliques.

On a tout dit sur I’artifice des prologues d’Euripide, ou celui-ci se dispense des difficultés de
I’exposition dramatique en faisant se présenter généralement un personnage qui, apres avoir décliné
ces nom et qualités, explique la situation au public.

Boileau, par exemple, dans son Art poétique, 111, 33-34, écrit :
« J’aimerais mieux encor qu’il déclinat son nom,
Et dit : Je suis Oreste, ou bien Agamemnon. »

Cependant, ici, le prologue n’est pas dépourvu d’originalité ni de force : Euripide n’a songé qu’a
renfermer dans un méme tableau le destin des deux enfants d’Hécube, la double disgrace qui acheve
de I’accabler : « Ma mere verra aujourd’hui les corps de ces deux enfants, le mien et celui de mon
infortunée sceur » (v. 45-46). Le prologue prépare donc aux scenes déchirantes de la piece au moyen
d’images funébres et fantastiques ; I’imagination se fait fortement sentir a I’apparition de cette
ombre de Polydore, qui est présentée, dans des vers d’une expression et d’une harmonie lugubres,
comme ayant abandonné sa dépouille terrestre, battue prés du rivage par les flots, sans tombeau et
sans larmes, comme errant dans les airs, autour de la demeure d’une mére, pour I’informer de son
triste sort, et en obtenir les derniers honneurs (v. 28-32, 47sq.). Cette vision offerte au spectateur,
trouble, dans le méme temps, le sommeil de la reine, et va tout a I’heure la chasser, épouvantée, de
sa tente.

Le fantdme apparait probablement au moyen de la unyovn ou de I’aidpnpa, en tout cas au-dessus
de la tente d’Agamemnon ou se trouve Hécube (cf. v. 31-32).

1. fjko : étre ici, venir — 0 kevBuwv, ®vog : lieu caché, retraite > régions souterraines, les enfers —
0 okOmog : obscurité, ombre — 1] TOAN : porte (assez imposante d’une ville : ¢f. par exemple les
propylées de I'Acropole d'Athenes).

2. Mnov < Aeino : laisser, abandonner (participe aoriste second actif) — tva + indicatif : 1a ou (# tva
+ subjonctif : afin que) — ywpic + génitif : loin de — dxioton < oixilw : établir dans une demeure >
habiter (indicatif parfait passif).

3. yeywg < ylyvopou (participe parfait).

5. xtvduvog Eoye (< &xm a l'aoriste second actif) + accusatif + infinitif : quelqu’un court le risque de
— meoetv < minto : tomber (infinitif aoriste second actif) — 10 66pv : lance, javeline.

6. deloag < deldw : craindre (participe aoriste nom. masc. sg.) — VIEKTEUT® : envoyer secrétement



hors de (+ génitif) — 1 x0dv : terre, territoire, pays.
7. 10 d®ua, atog : demeure.
8. 1 mAaE, mhakdg : plaine.

9. onelpw : ensemencer > cultiver — gufvo : diriger — 0 Aadg : peuple — @ilmmov : qui aime les
chevaux [la Thrace était renommeée pour ses chevaux et ses cavaliers (cf. v. 428, 710 et 1089)].

10. éknéumel = présent historique (cf. v. 6 vmeknéun). 11 faut essayer de conserver les temps, car
ceux-ci visent a dramatiser davantage le récit — Ad6pq : en cachette.

11. téoot < mintw (optatif aoriste de concordance) — iva + subjonctif = but — 10 1€T)0C, OVG : mur
de cité, rempart.

13.f=1v <s&iui — 6 =381'8.
14. vme&émepyey a pour sujet [propodg que 1'on tire de Tpropiddv.

15. 10 &yyoc : pique, lance, épée > le rythme binaire a quelque chose de volontairement redondant
pour souligner I’incapacité de Polydore de porter une seule arme en raison de son trés jeune age, et
par conséquent sa tres grande fragilité ; le crime commis par Polymestor n’en est que plus grand et
impardonnable. — 016¢ T eip : étre en capacité de, a méme de (+ infinitif) — 6 Bpoyiov, ovog :
bras.

16. ém¢ : tant que — dpBa : debout — Keipan : se tenir (imparfait) — 10 dpioua, atog : frontiere.
17. 6 mopyoc : rempart (flanqué de tours) — @dOpavotog : non détruit, intact.

18. ovpog = 6 £uog — evTOYEL dopi : litt. “avoir de la chance avec la lance” > étre heureux au
combat.

20. 1) tpooen : nourriture, éducation > soin — ¢ = Gomnep ; ce genre de comparaison est emprunté a
Homeére (cf. lliade, XVIII, 56 ou Odyssée, X1V, 174) — 6 mpop0og : arbuste — avéopoun : croitre —
tdAag : malheureux, misérable ; soyez sensible a la place des mots, révélatrice de 1’indignation et
génératrice de 1’émotion.

21. énel : nuance temporelle — amoéA vt : faire périr > mourir, périr (moyen-passif).

22. 1 yoyn : I’ame (= le souffle de vie : ¢f. “anima” en latin ou I’expression frangaise “rendre
I’ame”) — 1| €otia : le foyer — kataokdnto : renverser (indicatif aoriste passif).

23. autdg désigne Priam (on peut aisément tirer de 'adjectif mtatpda le nom nwoatp (cf. v. 14) — 6
Bopdg : 'autel — wpdg + datif : au pied de — Be6dunrog : €levé en ’honneur des dieux. Troie avait
¢été batie par Poséidon et Apollon pour le compte de Laomédon, pére de Priam. Ceux-ci n’avaient
pas recu leur salaire, d’ou I’origine des malheurs de la cité. — mitve = winto : tomber.



24. opdlo : égorger — AyAAémc maig désigne Néoptoléme — €k a la valeur de vd — paigovog :
souillé d’un meurtre, meurtrier.

25. ktelvo : tuer — tadainmpog (cf- tdAag) : malheureux (apposition a pe) — yapiv + génitif : a
cause
de, pour.

26. Eévog matp®dog : mis en évidence au début du vers pour faire ressortir ’atrocité du sacrilege
évoqué plus haut. — ktavav < kteivo (participe aoriste second nominatif masculin singulier) — 10
Owpa : litt. “gonflement” > houle — 1 &Ag, GAOG : mer.

27. uebiiy’ = nebiike < nebinu : jeter, lancer (indicatif aoriste).

28. kelpon : gésir, etre étendu — 1) dxtn| : rivage abrupt, gréve — dAlote : tantdt — 6 cdAog :
agitation
(des flots) — 0 movtog : (grande) mer.

29. 6 duwvrog : litt. “double course” (consistant a aller d’un bout a 1’autre du stade et a en revenir) =
terme métaphorique suggérant le va-et-vient des vagues — 10 kdpa : flot, vague.

30. dxhovtog : non pleuré — drtagog : dépourvu de sépulture — vmép + génitif : au-dessus de.
31. dicow : voltiger — épnudém-® : abandonner.

32. Grammaire : les compléments circonstanciels de temps s’expriment par les cas, pris dans leur
acception concrete. L’accusatif marque I’extension dans le temps, la durée ; le génitif (partitif)
marque

un moment pris sur une période plus large, un point de départ ; le datif (locatif) marque la date
précise.

Lorsqu’on emploie un nombre ordinal, on ajoute toujours une unité au nombre cardinal francais.
C’est précisément ce qui se produit lorsque I’accusatif exprime depuis combien de temps une action
dure ; le grec emploie souvent ovtog ou §on (déja) :

Tpitnv f16M Nuépav dmodednunkeyv : cela fait deux jours (c’est déja le troisiéme jour) qu’il est

en voyage

Tpitov &€rog Tovti : voila deux ans aujourd’hui.

10 Q€YY0G, 0vG : lumicre > jour, journée — aiwpéo(ov)par : flotter (dans les airs).

n_

33. doovmep : litt. "depuis autant de temps que" = depuis que.
34. dbotvog : malheureux — mdpo = TApeoTL : est venue, arrivée.
35. flovyog : tranquille > immobile.

36. Bdocovot : ils sont assis — 1 aKkty ; rivage (cf- v. 28).

37. 6 IInAéwc maic = Achille (son nom est mis en apposition au vers suivant) (il s'agit en réalité de



son
spectre); Pélée, fils d’Eaque et époux de Thétis — @aveic < poivopot se montrer, apparaitre
(participe

aoriste second moyen) — Selon la tradition, le tombeau d’Achille se trouvait en Troade, sur le
promontoire de Sigée (Asie Mineure) (cf. page suivante une carte de la Troade selon le géographe
grec

Strabon). Or I’action se déroule en Chersonese. S’agit-il d’un cénotaphe [tombeau élevé a la
mémoire

d’un mort et ne contenant pas son corps), comme celui qu’avait élevé Andromaque, en Epire, en
I’honneur d’Hector ? Quoi qu’il en soit, tout, dans ce prologue, prend un caractere surnaturel.

38. katéym : retenir (= empécher de partir) — 10 oTpdrevpa : armée.

39. evbvvovtag : syllepse (accord avec otpatidtoc dont 1’idée est aisément contenue dans
GTPATEV L)
(cf- v. 9) — évdhog, oc, ov : qui bat la mer (épithéte poétique) — 1) TAdtn : rame.

40. aitéw-® 41. 10 Tpdoeayua victime (offerte en sacrifice) (< calm v. 24) — 10 yé€pag : marque
d’honneur —
Aabelv = infinitif de destination : littéralement "a prendre".

42. tevéeton < Tuyyave + génitif : obtenir (indicatif futur simple) — tobde (neutre) : cela = ce qu'il
demande — dddpntog : qui se voit refuser un présent — construire : 003’ £6Ta ASDPNTOS TPOGS
avopdV Pilmv.

43. Y menpopévn : le destin — les deux vers 45-46 énoncent clairement le sujet de la piece. A
plusieurs

reprises, Euripide prend soin de montrer qu’il a voulu réunir dans une méme tragédie la fin des deux
derniers enfants d’Hécube et par la donner de 1’unité a sa picce.

44. Bovelv = infinitif de but : pour mourir, a la mort — &v t@®d¢ fjpott : dans cette journée ou nous
sommes = aujourd'’hui méme.

45. vekpo : les deux cadavres — kotdyeton < kaBopdw-@® : remarquer, voir (indicatif futur simple).

46. £uod et kOpNG = appositions a dvoiv Taidow.
: demander, exiger, réclamer

ECLAIRCISSEMENTS

* Hécube

Elle est la seconde femme de Priam. Selon les Iégendes, il existe deux origines possibles :

— ou bien fille de Dymas, roi de Phrygie (tradition de I'/liade)

— ou bien fille de Cissée, roi de Thrace (ici).

Elle a donné a son époux dix-neuf enfants (nombre porté a cinquante par Euripide) : le plus jeune,
selon certaines légendes, aurait été Troilos, le favori d'Hector (qui était 1'ainé de tous). Polydore ne



serait que l'avant-dernier : il semblerait donc bien qu'ici Euripide suive les données de 1'lliade ; mais
chez Homere, Polydore meurt avant la chute de Troie : enfreignant les ordres de son pere, il se jette
dans la mélée et est tué sous les yeux d'Hector. Nulle part ailleurs — avant Virgile — on ne retrouve la
légende de Polydore telle que la connait Euripide. Il est vraisemblable que celui-ci se soit inspiré
d'une

tradition locale, thrace.

* Polymestor

Selon certaines traditions, il est le roi de Chersonése, a qui Priam confie 1'enfant ; il aurait épousé
I'une
des filles du maitre de Troie, Ilioné.

* L'autel bati par les dieux

L'un des premiers rois de Trie, fils d'Tlos et pére de Priam, Laomédon, aurait demandé a deux
divinités, Apollon et Poséidon, de construire les murs de la citadelle ; ceux-ci y aurait été aidés par
un

mortel, Eaque. Une fois le travail achevé, Laomédon refusa de les payer, ce qui marqua le début des
malheurs de la cité.

* Le fils d'Achille

Il s'agit de Néoptoleme, appelé aussi Pyrrhos. C'est le fils d'Achille et de Déidamie (fille du roi de
Scyros, Lycoméde, dans le harem duquel se dissimulait alors Achille, déguisé en fille. Aprés la mort
d'Achille, les Grecs apprirent du devin Hélénos qu'ils ne prendraient jamais la cité si Néoptoléme ne
voulait pas les aider. Une ambassade alla chercher le jeune homme, élevé chez son grand-pére
Lycomede, et le ramenérent devant Troie, ou il s'illustra par de multiples exploits. "

William DESNIOU



