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CONSIGNE: Trace la bobine de laine rouge.

GRAPHISME: Tracer des lignes
continues
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CONSIGNE: Trace les barreaux de la cage du loup.

GRAPHISME: tracer des lignes
verticales
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GRAPHISME: tracer des lignes
% obliques

CONSIGNE: Termine de tracer les rayures de la serviette de bain du loup.
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GRAPHISME: tracer des lignes
% verticales

CONSIGNE: Termine de tracer les rayures de la serviette de bain du loup.
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CONSIGNE: Trace les tiges des roses.
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CONSIGNE: Trace les moustaches du loup. E

e pa 4 A4



GRAPHISME: tracer des lignes
% brisées

CONSIGNE: entraine toi puis trace les dents du loup.
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GRAPHISME: tracer des lignes M
%;, verticales et horizontales lﬁé’l

CONSIGNE: Termine de tracer les traits pour décorer les vétements du loup.




GRAPHISME: tracer des lignes
% verticales

CONSIGNE: Trace les brins d’herbe puis les poils du loup.
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GRAPHISME: tracer des lignes
%J verticales

CONSIGNE: Termine le panier en tracant les brins d’osier verticaux.
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