Compétences: Développer sa
discrimination visuelle fine

Consigne: Replace I'écureuil a coté du
modeéle
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Compétences: Développer sa motricité il
fine. Se repérer dans I'espace E;
Consigne: Colle les papiers déchirés dans

le cadeau
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Compétences: Créer des quantités dont el il
cardinal est donné E‘;
Consigne: Colle 1 étoile, 3 boules et 2

cadeaux
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Compétences: Créer des quantités dont le f?
cardinal est donné f?:;
Consigne: Place deux feuilles dans chaque

arbre.




onsigne: colle une gommette de la
e couleur en haut du sapin selon le




HERISSON
hérisson

1. Retrouve les lettres nécessaires a I’écriture du mot dans les 2 écritures

WIQIA|Z|S|X|CID|E|R|F|[VIB|G|T|Y|H|N[J|U|I|K|O|L

2. Retrouve le mot modeéle (3)
HERISSON
BUISSON HERISSON
HERISSON HERRISON
LAPIN
HERBE ECUREUIL
POISSON
ERISSON HERISSON HIBOU

3. Reforme le mot

HER I S SON
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EHR|[S|I|S/ON

EHR|[S|I|S/ON

EHR|S|I|S/ON

EHR|{S|I|S/ON

EHR|{S|I|S/ON

EHR|[S|I|S/ON

EHR|[S|I|S/ON

EHR S I S ON

EHR|[S|I|S/ON



HERISSON
hérisson

1. Retrouve les lettres nécessaires a I’écriture du mot dans les 2 écritures

WIQIA|Z|S|X|C|D|E|R|F[V|B|G|IT|Y|HIN|J|U|IT|K[O|L]|SM

nibls|c|x[ém|l|k|j|h|g|f|d|s|glplo|i|uly|l]|r|e|z|a

2. Retrouve le mot modeéle (3)

HERISSON
BUISSON HERISSON
HERISSON HERRISON
LAPIN
HERBE ECUREUIL
POISSON
ERISSON HERISSON HIBOU

3. Retrouve le mot dans le texte

Dans la forél les hérissons aiment se promener. Un
hérisson a de nombreux piquanfs ef le dos du hérisson a
aussi des poils. Pour se protéger des dangers le hérisson
se mel en boule. Le hérisson dorf la journée ef chasse la

nuif. En hiver, le hérisson hiberne.

4. Reforme le mot hérisson
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€ HERISSON

@ POMME

< LAPIN

¥ SOURIS

§ ECUREUIL




£ herisson

@ pomme
2 lapin
¥ souris

* ecureuil




Compétences: Réaliser des graphismes décortifs
Consigne: Réalise les lignes dans chaque espace
pour créer une ceuvre a la maniére de Hsaio

SHIE




Compétences: Réaliser des graphismes il
décoratifs =
Consigne: Trace des lignes brisées en dessous et
au dessus en changeant de couleur a chaque
trait.




Compétences: Réaliser des graphismes il
o décoratifs =

Consigne: Entraine toi au tracé des boucles puis =
trace en alternance des lignes de boucles sur le
verso de la feuille.
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Compétences: Réaliser des graphismes il
b @ décoratifs =
Consigne: Continue de tracer des ronds pour
décorer le cadre ci dessous




1= NI

décoratifs
Consigne: Entraine toi a traces des cannes dans
les modeles puis seul entre les lignes.

1777717777

JJJJJJJJJIJJ

i Compétences: Réaliser des graphismes
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Compétences: Réaliser des graphismes A —"'l =~ .Iﬁ
décoratifs a ~ r_
Consigne: Entraine toi a traces des étrécies dans { )1 i

les modeles puis seul entre les lignes.

%
N




Compétences: Réaliser des graphismes
décoratifs

Consigne: Entraine toi a traces des ponts dans

les modeles puis seul entre les lignes.

Rl




Compétences: Réaliser des graphismes
décoratifs

Consigne: Entraine toi a traces des ponts dans
les modeles puis seul entre les lignes.

EDD




Compétences: Réaliser des graphismes
décoratifs

Consigne: Entraine toi a traces des ponts dans
les modeles puis seul entre les lignes.
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