
Rendre [a monnaie
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Compétence

Calcul mental

Prérequis oral

Réinvestissement

0iftérenciation

RendrE la monnaie en euros et en centimes. i

Suite de non0res. Écrire 100.150 200,

250, ... ; l'élève écrit les 5 nombres suivants : :

300,350 400.450 500

Un ballon coûte l9 €. Puis-Je I'acheter âvec

un billet de 10€? de20€ ?de 50€ ?

Multlplier par lln nombre entiel

de dizaines, de centaines.

Consolidation. Photofiche 103 C.
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'l€ e'est lGO c.
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iEntout" ce que la marchande lui rend.

Jc r*'entrainç

Complète.
I

I Entout" ce que la vendeuse lui rend.l
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Cornplète,

i lar achète cette tartelette. I Elle donne i Entoure ce que le vendeur lui rend.
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i 8x100
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= ..8..ùc,r...

4x20=.K.0...

4x2OO=.3..Oo...

3x30 =3Q...
3xjOO=.fl,fui..
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Repr*duire un
de figures

âssembtrage
Compétence

Calcul mental

0iflérenciation

Reproduire un assemblage de

figures sur quadrillage.

Sommes de deux nombres de

0eux cnrllres. tcrire 3ti + 2b =
l'élève écrit 6l

Remédiati0n : Ph0t0fiche 104 R.
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te point rouge est**â***vr*srs
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"le Tn'*ntraîne

Reproduis la figure.
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Calculer [a rnaitié d'&Àn nombre (2]

Compétence : Calculer la mottié d'un nombre en se sarvont des maitiés cannues

Fichier CE1

Leçon 108
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r,,,, Colarie autant de bananes jaunes que de bananes vertes.
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Colorie en jaune la moitié des 10 premières fraises et en bleu la moitié

des 6 autres fraises. jttf tn
,a

Complète 16 : lO + ..Ç..

Moitié de 16 : moitié de 10 + moitié de,6-'.

r Moitié de 16 : .5... * .3..

La moitié de 16 .rt....3.

:,

::::.:.:;,i Colorie en iaune la moitié des 10 premières cases et
J

des 4 autres cases.

Complète.

Moitié de 14 : moitié de 10 + moitié 4...'û...

Moitié de 14 : ..5. * ..2..

La moitié de l& .rt ..1..

la

l'. .,':,' Colorie en rouge la moitié des
'r' ' des B autres cases,

Complète.

Moitié de 1B

Moitié de l8

. -- r-r-rcit!é de

10 premières cases et en jaune la moitié

: moitié de'l

:5... + .{1....

18 est .9I
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en ble u moitié
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*c*coder, ecder t"Ân déplæeernent {1}
îompétences: Cader ott décoder pour représenler el réaliser des déislccements sur un qsatlrillage

{long.a.ge allagenye ou absolu).

Prénorn Date

Fichier CF1

Leçon 111

Léaacommencéàcoder
le parcours de la chenille :

C2; H3; D2 ; 81 .

Terrnine le codage de son
parcours jusqu'à la feuille.

Code
déplacer de 2 cases vcrs
déplacer de 3 cases vers
déplacer de 2 cases vers
déplacer de I case vers le
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la gauche
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la droite
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.Théo a codé le parcours cie la chenille jusqu'à la fe uille.
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Colsrie les pommes qui sont sur le parcours de la chenille.
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