Compétence Rendre la monnaie en euros et en centimes.
Calcul mental Suite de nombres. Ecrire 100,150, 200,

Ren dre Ea m Onnai e 250,...: [6leve crit les 5 nombres suivants -~

300, 350, 400, 450, 500.

Prérequis oral Un ballon codte 19 €. Puis-je I'acheter avec
unbillet de 10€?de20€ ?de50€?

) { } T 3 Réinvestissement Multiplier par un nombre entier
i i ; | % f de dizaines, de centaines.
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Elle donne Entoure ce que la marchande lui rend.
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1€ c’est 100 ¢,

@ mondhomde bui nend, A€ 200,

1
Compleéte.
' Théo achéte ce croissant. Il donne ‘ E Entoure ce que |a vendeuse Iui rend
|
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i Lea achéte cette tartelette Elle donne i Entoure ce que Ie vendeur IU| rend
| | |
L
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- Calcule.
8x10=80. | 4 x 20 = RO 9% 30=20.
8 x 100 =.8.06.... 4 x 200 = r’j QC. 3 x 300 = Jlx..
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Compétence Reproduire un assemblage de

R@?T@dui?’e uﬂ assgmbiagg figures sur quadrillage.

Calcul mental Sommes de deux nombres de
deux chiffres. Ecrire 36 + 25 = ...

de fi gures I'Sleve écrit 61

Différenciation Remédiation : Photofiche 104 R.
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Le point rouge est
le point de départ.

JOUA (e Lokd 4, Do ,
LB g v
' y Al

+ +

}r}e m’ammme}
L \\
~
i \
> b

\ /

L~
T I~ L b

cemk Tnembe-hois 133



Fichier CE1

Calculer la moitié d’un nombre (2) e 108

Compétence : Calculer la moitié d'un nombre en se servant des moitiés connues.

U PEEIOM oo T Date

Colorie autant de bananes jaunes que de bananes vertes.

DI)DD2223D2II)D
2=6.+6. La moitié de 12 est ...
~ Colorie en jaune la moitié des 10 premiéres fraises et en bleu la moitie
des 6 autres fraises. o
9 A VIV,
Complete. 16 =10 +.6.
Moitié de 16 = moitié de 10 + moitie de 6
- (9]
Moitié de 16 = .. + .=
La moitié de 16 est ..... g ;
~ Colorie en jaune la moitié des 10 premieres cases et en bleu la moitie
des 4 autres cases.
Compléte. — - —
Moitié de 14 = moitié de 10 + moitié de [{
Moitié de 14 = .22 + . Z..
La moitié de 14 est q‘ b
 Colorie en rouge la moitié des 10 premieres cases et en jaune la moitie
des 8 autres cases.
B 10
Moitié de 18 = moitié de 10 + moitié de 8
Moitié de 18 = B... + 4. I B
< —p-

woitié de 18 est.. 9. .



Decoder, coder un déplacement (1) oo™

Lepon 11

Zompétences : Coder ou décoder pour représenter et réaliser des déplacements sur un quadrill oge
Iongage allocentré ou absol u)

Prenom T — Do o 100 Bt o s s g v ¢ §
- Léa a commencé a coder Code
le parcours de la chenille ; G2 +% se déplacer de 2 cases vers la gauche
G2, H3,D2;BI. H3 = se déplacer de 3 cases vers le haut
Termine le codage de son D2 ~* se déplacer de 2 cases vers la droite
parcours jusqua la feuille, ~ B1=¥ se déplacer de 1 case vers le bas
Haut
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- Théo a codé le parcours de Ia chenillejusqu’é la feuille.
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M2 G4 | Bl G2 H2 | D4 HI|Gs

Colorie les pommes qui sont sur le parcours de la chenille.
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