A I'aide de ta régle tu dois tracer la symétrique de cette
figure. Mais comment faire 2
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A partir de 'axe de symétrie, tu vas compter le nombre de
carreaux vers la gauche pour arriver sur un point puis de
'axe de symétrie tu vas compter le méme nombre de
carreaux vers la droite. Tu traces ton point et tu continues avec
les autres points. Enfin tu relies tous tes points a la regle.
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Geom.5 : Je sais tracer une figure par symétrie
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Geom.5 : Je sais tracer une figure par symetrie
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Geom.5 : Je sais tracer une figure par symetrie
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