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=» [ommencer a s'approprier un environnement numerique

=> Se repérer dans 'espace et le représenter

= Se repérer dans |e temps et |e
représenter

=» Reconnaitre des comportements favorables & sa santé

=> Se repérer dans 'espace et le représenter

= Se repérer dans |e temps et |e
représenter

=>» Reconnaitre des comportements favorables 4 sa santé

=» Comprendre |a fonction et |e fonctionnement d'objets fabriqués
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= Situer un lieu sur une carte ou un globe

= Repérer et situer quelques évenements
dans un temps long

=> |dentifier les trois états de la matiere et observer les changement
d'états

=» |dentifier un changement d'état de |'eau dans un phénomene de la
vie quotidienne

=% Comprendre qu'un espace est organisé

a traners desr modes et t@ogvmque/; a
= Repérer et situer quelques évenements
dans un temps long
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=>» Connaitre les caractéristiques du vivant, ses interactions, sa
diversite
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=» Réaliser quelques objets et circuits électriques simples en
respectant les régles élémentaires de sécurité
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= |dentifier les paysages

=> [omparer des modes de vie
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