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Qu'est-ce que le cinéma d'animation ?
Le cinéma d'animation, tout comme le cinéma, n'est qu'une illusion d'optique destinée a
recréer le mouvement. Des images fixes, presque identiques, se succédent plus ou moins

vite et notre cerveau interpréte ce défilée comme un mouvement continu. C'est pour cela que
I'on parle souvent de cinéma « image par image ».

Pour expliquer le principe d’'une animation, on peut avoir recours a plusieurs techniques.

Cf. différentes manipulations
~ http://cic-lavaladjoint-ia53.ac-nantes.fr/filmanim/?p=79

_ http://cic-lavaladjoint-ia53.ac-nantes.fr/filmanim/?p=1409



http://cic-lavaladjoint-ia53.ac-nantes.fr/filmanim/?p=79
http://cic-lavaladjoint-ia53.ac-nantes.fr/filmanim/?p=1409
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http://www.youtube.com/watch?v=GKZRbJ4suQ8

http://www.youtube.com/watch?v=jlsbR1EWyHS8
3

http://www.youtube.com/watch?v=kv2bNUgP-Vk
3
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http://www.youtube.com/watch?v=jlsbr1ewyh8
http://www.youtube.com/watch?v=gkzrbj4suq8
http://www.youtube.com/watch?v=kv2bnugp-vk

Frise historique

Voici la frise compléte, en deux parties a assembler par collage.

E Y

La Chambre Hoire Lanterme Magique Heliographie Premier negatif | Da:

4

Moyen Age 1825 18261827 1832 1834 1815 1839

Le Thaumatrope Le Phenakistiscope Le Zootrope

Daguerrectype Le Fusil Photographigue

BT 1875 1831 {882 1894 1895

Le Praxinascope Le Zpopraxiscope Le Kinétoscope Le Cinematographe



Réaliser un film d'animation avec des photos

~ http://www.educlasse.ch/ultracourt/cours/tutoriel.php?id=3

3

Matérlel nécessalre : aprés chaquei:gtt:%rzgsrf?i}elalaposs(i:t?or:wed:u personnage.

@ Un ordinateur (portable de préférence, . . ‘H - W

pour la mobilité). W W m W

@ Un appareil de capture d’image :

Webcam externe, mais qui ne dispose pas de zoom. **‘ | [ .
o . - -

J Le nécessaire pour éclairer les scénes de tournage, b e

N =

la lumiére naturelle n’étant pas constante.
@ Un logiciel de stop-motion (animation image par image). Le logiciel utilisé
ici est Stop-Anime, qui présente I'avantage d’étre libre et de pouvoir étre
pris en main trés facilement par les éleves.

@ Un logiciel de montage vidéo (Windows Movie Maker par exemple), pour
finaliser le film.

@ Un logiciel de montage audio (Audacity).


http://www.educlasse.ch/ultracourt/cours/tutoriel.php?id=3

ETravaiIler avec Stop Anime j

Faire les prises de vues avec Stop-Anime :

La répartition des taches entre les éléves lors des prises de vues doit étre clairement

définie : Le travail se fait par petits groupes.

Coordinateur

On peut par exemple avoir un éléve chargé d’effectuer les opérations sur I'ordinateur
(opérateur PC), deux autres chargés de manipuler les personnages (opérateurs
personnages) et régler le visualiseur si nécessaire et un dernier chargé de la
coordination entre les opérateurs (coordinateur).

k ime.pdf
Dossier réalisé a partir de : ok tutoStop anime.pd

file:///C:/Users/Hay/Downloads/Le_cin%C3%A9ma_d'animation_ %
_ %C3%A0_I'%C3%A9cole_primaire.pdf




Prise en main rapide du

logiciel Stop Anime

http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42

@ Lancer Stop Anime via l'icone :@

STOP-AMIME
® Créer un nouveau projet
Bl Nouvesu Projet _ E@%‘
.ﬁ. STOP-ANIME Dossier des projets:
Projes] Vidéo _Audio _Fil e 2
| Entrez le nom du projet :
Meueea % l ; |séquenceﬂ
Ouvrir
1D Dossier d'enregistrement : I
DLIFI“qLIEf ‘Sequem:ej
e cné%x ANNULER
® Choisir 12 images / seconde via le curseur 12ifs T : — | I

@ Choisir 640X480 en format d'image

" STOP-ANIME : séquence 1

Aide 7

Projets Vidéo Audio Film | Réglages

NEm EHe

VIDED

Détecter la web-cam

PROJETS Paramétres de la web-cam

Hewi B

1L}
Format de lI'image

[,

Ll

Commencer la prise de vue :
Ajouter
une image

I} STOP-ANIME : séquence 1

selectionnée

dupliquer l'image

"EJ STOP-ANIME : séquence 1

ra

| Ml
P drem2 2 X

Format vidéo 4 et e
Paramétrage de flux ]
Format des images numéniques
Résolution Espace par pixel (bits) ef compression_ Taille (octets)
z | Yoz [ etenn

0K 6 Annuler

supprimer l'image
selectionnée

Bl STOP-ANIME : séquence 1

Projets Vidéo Audie Film Ré

DD HeiE

VIDED

Projets  Vidéo Audic  Film

PROJETS PROJETS

®

Créer le film pour pouvoir
visionner ce qui a été tourneé...

] STOP-ANIME : séquence 1 WR—
Projets | Vidéo | Audio Film Réglages Aide 7

DE

PRO

@

Ajouter/Insérer I'image de la webcam
Dupligquer I'image sélectionnée

Supprimer l'image sélectionnée

L |
Créer la vidéo

Revoir la vidéo

Copier la vidéo

DN Ee=E

VIDED

Rég Projets Vidéo Audio Film Ré

Lod B=iE

PROJETS VIDED

Le fichier vidéo final (.avi) se
trouve dans le dossier déterminé
a l'étape @ et pourra étre importé
dans un logiciel de montage vidéo




http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42
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Q  Quelcirque - vidéo.wmv

Q ok tutoStop anime.pdf
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Prise en main rapide du

logiciel Stop Anime

http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42
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