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A quelles fractions
correspondent les lettres
sur la frise ?
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AT e e
les grands carrés
correspondent & |'unité.
NUMERAHON Colorie comme demandé.

(" Quelle
fractionde
carré n'est
pas
coloriée ?

Colorie ]%50 en bleu.
r ~
Colorie % en rouge.
\_ J
4 ﬂ N\
Colorie 2/ envert.
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Réponse : 68




Calleud

/ﬁ Effectue ces additions.
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3.1, 417 17202, 4
23,2 98,1 2
+ 9,0 4 + 1, 7
63,7 1) : 2020 2,2 2)
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/23 Pose ces additions et calcule.
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_________________________________ 25,5 1 P92 s
6 1,3 57,3 1
5, 6 119, 2
9 24 1] 10 0 0,0 1)
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/;3 Calcule a I'aide de ta calculatrice.

s Y
49,05 + 865 +12,3 70 3

0,652 + 0,211 + 0,137 d
26 +0862+1538 = 5
4,63+355+182 = 10 j
95,69 + 1962 + 2348 = 100
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C onjugaiton - { ?myarfaif
Compléte ces mots croisés en conjuguant les verbes a IMimparfait.
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Grammaire - Souligne les verbes conjugués en vert. Entoure les noms en bleu.
Souligne les adjectifs en rouge. Entoure les déterminants en jaune.
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tais personne ne repondit
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Vocabuloire - {ec homonymes + Trouve le mot comespondant aux deux devinettes.

il en faut un jeu pour jouer a la bataii'e [ T
4
On en voil beaucoup en geographie s co.ntn..

On en mange surtout Féle pour se ralraschur

On se tegarde dedans pour se faire beau > (W Q*Q“'UL )
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La légende arthurienne

Reperes

® Qui ? plusieurs auteurs ; Chrétien de Troyes
est considéré comme le fondateur

¢ Lieu de création ? France
e Quand ? xi© siecle

¢ Quel domaine ? littérature

Moyen Temps Epoque

> Rrenistoire ANLIGUItS Age modernes contemporaine

Description de I'ceuvre

La légende arthurienne raconte qu’une épée était plantée dans un rocher
et que celui qui saurait la prendre deviendrait roi de Bretagne. Seul Arthur
y parvint, et c'est ainsi qu’il devint roi. Certains disent que cette épée
magique était nommée Excalibur. Elle était incassable, tranchait tout sur
son passage, et son fourreau rendait invincible celui qui le portait.




Les chevaliers de la Table ronde

Le roi Arthur

Ce personnage a vraiment
vécu au V* (5°) siécle

en Grande-Bretagne.
Mais au XII* (12°) siécle,
un écrivain francais a
réinventé La vie du rod,
Dans son histoire,

§ Arthur est marié 3 La belle |

La Table ronde
et ses chevaliers

Le 10i Arthur est entouré des meilieurs
chevaliers du royaume : Perceval, Gauvain,
Lancelot, Galaad... Ils se réunissent autour
d‘une table magique : la Table ronde.
Ils combattent ensemble pour défendre
le royaume contre des envahisseurs.
Ils sont unis comme des fréres.

L

A la recherche
' du Graal

Arthur et ses chevaliers
N sont a la recherche
d'un objet magique :
le Graal. D'aprés
la légende, cette coupe
a recueilli le sang de
Jésus-Christ lorsquiil
a é16 tué sur la croix,

/8

Des légendes
celtiques
LUhistolre des chevatiers
de |a Table ronde est

" une l&gende celtique

: Gwm:wel":m"lde: g ; Des féeS et f Les Celtes sont le peuple o
épée Excalibur, il vit . es Celte euple
des aventures fantastiques des sorciers ¢ quivivait au début

AVEC S05 COMPAGNONS, 5 Les chevaliers d'Arthur sont parfois el U Moyen Age/
les chevatiers de La Table ' v aidés par des fiées, comme Morgane en Grande-Bretagne ‘
ronde. / et Viviane, ou par de puissants en Irfande et

sorciers, comme Merlin, en Bretagne ~
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Orthographe 7

Les accents (2) : accentuer ou non la lettre « e »

Mots a apprendre pour la dictée
La légende arthurienne

le Moyen Age, un auteur, un récit, une aventure, le chevalier,
noms la légende, la paix, la justice, un exploit, un objectif, un lieu,
un ennemi, une épreuve, un objet, la fée, le personnage,
I'enchanteur
verbes servir, combattre, relever
adjectifs . . e lies o . -
ject imaginaire, réuni, différent, principal, cruel, terrible, aidé,
et participes . - i )
: merveilleux, généreux, célébre, enchanté
passés
mots autour, grace, pourquoi, parfois, comme
invariables ' 9 » pourquot, p !




