MODULE 4 SEANCE 7

Compétence travailée -

Compétences travaillées :

MiiM — Regulstion 3
SEANCE DE REGULATION

NC2: utiliser diverses stratégies de dénombrement.

NCs : Comparer, ranger des nombres entiers, en utilisant le symbole <,>.
NCo : Associer un nombre entier a une position sur une demi-droite graduée.
NC 14: Etablir des stratégies de calcul rapide (+9)

NC 18: Mettre en ceuvre un algorithme de calcul posé pour la soustraction.
GM:1 : Lexique spécifique adapté aux durées.

Type dateler :

Atelier autonome :

Cartes a tache : quel est
le nombre ?

Source : aliceenulis

EGs : Se repérer sur un quadrillage.
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Eﬁeb, eQe/web, sonb en abfonomie.
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Cartes a taches, feutre
effacable.

Atelier autonome :

Loto de numération.
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Source : Le blog du cancre.

Cartes de loto.
Cartons de jeux.
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Atelier autonome :
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Plateau de jeu Pes 1-04 cunn éuoluent sun le llfo,team de jeu.
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http://leblogducancre.com/le-loto-de-la-numeration/
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Atelier autonome :

Cartes a pince
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Source : L’école de Crevette.

Cartes a pince + 1
pince a linge.
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Atelier semi dirigé :

Jeu de numeratmn

Source : aliceenulis

Tableau de jeu, cartes
de jeu.
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Atelier autonome :

Cartes a pince : droites

Cartes a pince avec
les droites graduées.
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Source : école de crevette
Atelier dirigé : Pions Por, dsnsens nonk asee lo maitre.
Plateau de jeu N "5
Fourtrackion : Jeu de I'nie Cartes coposent de 9 duyginen aw dépark
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Source : aliaslili
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http://www.leblogdaliaslili.fr/wp-content/uploads/sites/16/2019/04/divers-outils-pour-ajouter-retrancher-9-ALIASLILI.pdf
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-de-calcul-mental-a114681552/
http://aliceenulis.eklablog.com/revoir-la-numeration-en-s-amusant-a162119174
https://www.ecoledecrevette.fr/se-reperer-sur-une-droite-numerique-a117645202/
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Atelier autonome :

Cartes a taches

Cartes a taches.
Feutre effacable.
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Atelier autonome :

Cartes a taches

Cartes ataches :
la soustraction avec
retenue.

Cartes a taches.
Feutre effacable.

Atelier autonome

Reproduire des frises.

Source : orphéecole.

Frises photocopiées.
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http://cycle2.orpheecole.com/2012/10/mathematiques-cpce1-rituels-et-autonomie-reproduction-de-frises/
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Atelier autonome :

LE GEOPLAN

Source : laclassedetitbiscuit

Géoplan + matériel.
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Atelier dirigé :

Lire I'heure

Jeu de plateau
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77" Quelle heure est-il ?



http://www.laclassedetibiscuit.fr/geoplan-a113325076
http://www.laclassedetibiscuit.fr/geoplan-a113325076




