Retrouv'graph

Objectifs :

Espace : retrouver des objets identiques

Organisation :
Préparer des bandes de 5 (ou 6)cases et coller le graphisme-modele sur la premiere case,

Préparer des cartes plastifiées (5 graphisme-modele et 4 intrus -2 de chaque)

Utilisation :
En ateliers libres (avec une fiche récapitulative pour noter les bandes réalisées)

Régle du jeu :
Retrouver parmi toutes les cartes mélangées les 4 cartes identiques au modéle.

http://alexalamaternelle.eklablog.com/



Niveau 1 :
Graphisme a retrouver Intrus 1 Intrus 2

http://alexalamaternelle.eklablog.com/
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