La chévre biscornue - Fiche d’aide pour raconter I’histoire

Les personnages et les lieux :
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unlapin | yne chévre un ours une abeille | |a forét un chemin un terrier
Le vocabulaire :
,:)::
claironner
bailler stre biscornue étre tout chasser
i
u raplapla

étre costaud

des biscotos
des muscles

poussez-vous

fier-a-bras

rigoler

Seé moquer

prendre son
élan

foncer

piquer

se rendre
(drapeau blanc)

bondir






















