Programmation S’approprier le langage     Comprendre    GS      
	
	A partir des histoires lues

Cf programmations littérature
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	Période 1
	Constituer un capital d’histoires en se les appropriant (écoute active ; jouer les histoires ; remise en  ordre d’images ; reformuler les histoires...).  
	Evas diagnostiques

Les anomalies 

Séance : l’espace ou le pique-nique
	
	Inférences

qui

	Période 2
	*Restituer la trame narrative d’une histoire connue avec ou sans support visuel (trame complexe : début/évènement/

aventure/ résolution/fin)

*Comprendre et mettre en

œuvre une règle de jeu
	Modèle de situation

La bonne image

Choisir parmi deux supports graphiques celui qui correspond exactement à un support linguistique
	Modèle de situation

Elaborer un modèle

Raisonnement logique

-Prélever des indices

déduire
	D’agent

De lieu

	Période 3
	Après une écoute attentive, accéder à la compréhension d’un texte lu en interrogeant le maître

Comprendre et mettre en

œuvre une règle de jeu / JEU de dames/

jeu d’échecs
	Connecteurs

Le bonhomme de neige

Faire correspondre un support graphique à un support linguistique en interprétant des connecteurs spatiaux


	   Traitement lexico syntaxique 

-compréhension des connecteurs
- repérage d’anomalies lexicales

-compréhension des pronoms


	

	Période 4
	Après une écoute attentive, accéder à la compréhension d’un texte lu en interrogeant le maître. 

œuvre une règle de jeu / JEU de dames/

jeu d’échecs
	Déductions

Choisir parmi trois bandes dessinées celle qui correspond exactement au texte.
	construction  ’une chronologie
	Identifier le personnage d’un texte et inférer sur les anaphores pronominale : il/elle

	Période 5
	Connaître un conte dans 

différentes versions ; 

établir des comparaisons entre elles. 

œuvre une règle de jeu / JEU de dames/

jeu d’échecs
	Causalité

Anaphores / références

Compréhension d’un récit
	Compréhension de récit

-contrôle de la compréhension traitement d’inférences

-repérage de la structure narrative
	


Comprendre ( repères annuels 2008)
- Comprendre des consignes données de manière collective.

- Comprendre une histoire lue par l’enseignant ; la raconter en restituant les enchaînements logiques et chronologiques ; l’interpréter

ou la transposer (marionnettes, jeu dramatique, dessin).

- Comprendre un texte documentaire lu par l’enseignant ; faire des liens avec les questions qui se posaient ou/et avec ce qui a été découvert en classe. Apprécier une poésie, y repérer des mots évocateurs (ou amusants), faire part de ses impressions et les exprimer par un dessin ou une peinture libre

