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%‘Cﬁe mm o connais-tu ce héros de bande dessinée ?

YouPi | REVOILA

RAAAH,
c'est PAS

ON N'est
JAMAIS
tRANQUILLE .

; LE SEUL
VERITABLE SUPER-HEROS
DE BANDE DESSINEE

7 77 s

MES RoBoOTS
TUEURS
VONT TE
METTRE
EN PIECES,
STUPIDE
HEROS !

HA HA HA | TON HEURE A
SONNE, IMBATTABLE !

CoMMenNt ?/

Tu VIEILLIS, IMBATTABLE,
HA HA HA !

LorSgue tu es entre ici,
J'AVAIS déJA terrASSE tes
RoBotS...CAR e teMPS est
E€SPAce et L'espPace est Le

temMmps .
Qu'est-Ce Que

tu RACoNteES,

MAudit 7!

NAN MA(S
tu AS Perdu . =
MoN Moi du Fasse
t'A deJA cAsse
LA fiqure .

ON SE RETROUVERA,
IMBATTABLE ! ET

CE JOUR-LA ...

Tu vAS CoMPReNdRe,
ou Quoi ? Je suis
iM-BAT-fA-BLe |

Jousseccn —
couLEurs : CROIX



1) Quelle activité banale occupe Imbattable au début de cette histoire ?

2) Qui est l'adversaire d'Imbattable ? (Que peux-tu dire sur ce méchant ?)

3) Quel est le super pouvoir d'Imbattable ? (Observe bien, il fait au moins deux choses
que les autres personnages de bande dessinée ne font jamais.)

C,Za/zlalzclwdtmas

Réécris les paroles des bulles de la bédé au bon endroit :

- IMBATTABLE A LA RESCOUSSE !

- Sinon quoi l'encapé ?! J'ai un flashball, ha ha ha'!

- Vite, faisons demi-tour avant que... ?!

- J'ai rien compris.

- Justement.

- Oups, une impasse sordide.

- Laisse cette veuve et l'orphelin tranquilles, jeune délinquant !
- Donne-nous ton fric, la fille !

(/es codes de la bande dessince

Que veulent dire les fléches, les traits et les étoiles ?
Fais une phrase explicative pour chaque dessin :

'_JI II

ON SE RETROUVERA,
IMBATTABLE ! ET
CE JOUR-LA ...

\——ﬂ

CPuzzle, infos bonus et dessin

Découpe et remets en ordre la derniére planche de bande
dessinée. Lis le texte informatif sur le personnage
d'Imbattable et son auteur.

Puis quand tu as terminé tout ton travail, dessine un
personnage dans la méme position que le savant fou sur

la vignette ci-contre mais avec le personnage de ton choix.
(Change la téte et les vétements : tu peux te dessiner toi ou
un de tes personnages préférés... Que vas-tu choisir ?)
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%lche a tl‘ﬂllS . compléte les bulles avec le texte qui convient.

TREMBLEZ, MALFRATS, VOIici

VERITABLE SUPER-HEROS
DE BANDE DESSINEE

D'ou EST
SORT| LE... 7

QuUoi QU'iL eN Soit, Vous
NoUuS Avez SALVES, ALoRS
MERCI, IMBATTABLE | ET

MERCI LA MAGIE DE LA BD !

c'est Juste
L'iINCRoYABLE
MAGIE de LA
BANde dessinée,
M'daMe .




@llld@ . découpe les vignettes et remets en ordre cette plande de bande dessinée.

Pour Lui, DIMANCHE MIDi,
C'EST PoULET ROTI.

JouESEfen —
couLEuns : CROIX

. LE SEUL B
VERITABLE SUPER-HEROS
DE BANDE DESSINEE

NAM, c'EST
& | Bow, MEME, JEN A
PRIS EN VENANT [

MAIS S J'EN Avais DEJA Eu,
OM En AURAIT Eu BIEN DE
TReP ! ¢’EST PAS BIEN
DE PRENDRE LE RIS@QUE DE

Hi HO Hi,
Allez wiens A
tARLE AU Liel de
dire des gétises...
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ALORS, MoNSIgUR
IMBAtrARLE, VOUS
AUSS(, Vous
Profitez de ce
BeAu diMAMCHe ?

oui,
Je vAlS
MAMGER
cHeZz MA

OH, Dis- Moi,
MOMN GRAND,

PAIN, TU PEUX
ALLER M'EN
CHERCHER, §'iL
TE PLAIT 7

oul, MAIS JE SAVAIS

RU'IL T'EN FALLAIT...
GRACE A MES

SUPER-POUVOIRS...

wsr\ ] o

q PARCE QUE,

MAIMTENANT,
Tu AS LE
Fouwveoik DE
SAVoiR Si LES
, ILS ONT
EMCORE DU PAIN

CHEZ Eux 7/
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PASCAL JOUSSELIN

iMBATTABLE

1. Justice et légumes frais

DUPUIS

Imbattable vit dans une petite ville de province. Connu de tous, il y méne
une vie tranquille, rythmée par son marché du mercredi et son déjeuner du dimanche
chez sa mémé. Le reste du temps, Imbattable se sert de ses pouvoirs pour rendre
service @ ses voisins, sa famille et @ combattre le crime.

Imbattable peut voir dés le début de la planche tout ce qui s'y passe,
contrairement aux autres personnages présents. Il a donc le pouvoir de connaitre a
l'avance ce qu'il va se passer et peut trouver plus facilement des solutions aux
problémes qu'il rencontre. Il a également le pouvoir de passer d'une case d l'autre

sans difficuté.
C/ auteur : SPascal Yousselin

- Bonjour Pascal. Pouvez-nous dire comment est né « Imbattable » ?

- J'ai toujours aimé jouer avec les contraintes. Ce qui fait la spécificité de la bande
dessinée m’'a toujours intéressé. Du coup, cette idée d'avoir un super-héros ayant un
pouvoir lié d la fagon dont la bande dessinée est faite est venue assez naturellement,
méme si je ne me souviens plus du contexte exact. Une chose est sire : les prémices
de ce projet étaient dans ce strip* réalisé quelques mois avant de créer Imbattable.

* Un strip est une histoire courte en bande dessinée, qui tient sur une seule ligne.

LA Bédé, ¢'est BieN GeNtiL, MAIS de LA Sous-LittérAtuRE ... OUI .
c'est de LA Sous-Littérature C'est iNdENIABLE ... LA PREUVE :
Moi, QUANG J& LIS UN LIVRe, J& Qu'est-ce @u'oN Peut FAiRe eN q’
VEUX QU'ON M@ dONNE A PeNSeR, BEdE et QU ON Ne Peut PAS en ’
PAS Qu’'ON desSing Four Mo LE LittéRAtURE, HEIN 7 RieN | QU est-e

PAS UME SEuLe CHose !

o " we )




Corrigés
CPlanche décowserte

1) Imbattable a une vie banale. Au début de cette histoire, il est en train de laver le sol
de sa maison comme tout le monde.

2) Son adversaire porte une blouse blanche comme quelqu'un qui travaille dans un
laboratoire. Il est accompagné de trois robots de combat ce qui fait penser qu'il est
inventeur. Je pense que c'est un savant fou car c'est un méchant qui veut anéantir
Imbattable. Il a l'air de le connaitre depuis longtemps car il dit « tu vieillis Imbattabe »,
c'est donc qu'il a connu Imbattable avant et qu'ils se sont déja affrontés plusieurs fois.

3) Imbattable est capable de se servir de ce qu'il se passe dans les autres cases autour
de lui. Il voit et il agit a travers les limites de sa vignette. De cette fagon, il voit ce qu'il
va arriver apreés. Il peut aussi passer a travers les bords des cases. Il peut également
envoyer des choses dans les autres cases... c'est comme si il connaissait 'histoire
d'avance et savait se servir de tout ce qu'il y a sur la feuille. Il est maitre de 'espace et
du temps.

(/es codes de la bande dessince

GQlue veulent dire les fléches, les traits et les &toiles ?
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Fais une phrnse explicutive pour chuque dessin :

=
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a) Imbattable apergoit une femme et son enfant en danger. Ils sont en train de se faire
agresser dans une ruelle d ['écart. La fléche indique la direction et l'objet du regard.

b) Imbattable saute de sa case pour atterrir dans la case du dessous. Ce sont des traits
de mouvement.

c) L'un des voyous sort son arme de sa veste. C'est encore un trait de mouvement : on
comprend d'ou vient l'arme grdce au trait.

d) Les deux voyous sont au sol complétement sonnés Comme ils ont sirement la téte qui
tourne, on trace un tourbillon. Ils « voient des étoiles », ¢a veut dire qu'ils sont « dans les
pommes » & moitié assommés. En BD, on dessine aussi des étoiles quand quelqu'un a mal.

e) Imbattable tire deux coups avec son flashball : un vers le haut et un plus vers la droite.



TREMBLEZ, MALFRATS, VOiCi |' :W_O

_ LE SEUL .
VERITABLE SUPER-HEROS
DE BANDE DESSINEE
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DONMNE-NOUS

vite, faisons !
TON FRIC, LA

deMi-tour AVANT

OUPS.
UNe iMPASSe

LAiSSe cette Veuve et SINON QUOI,
UorPHeLin tRANGuiLLeS, | L'ENCAPE 7
Jeune deLinguant ! JAIUN

FLASHBALL,
HA HA HA

Quoi QU'IL eN Soit, Vous

NoUS Avez SAUVES, ALoRS

MERCI, IMBATTABLE | ET
MERCI LA MAGIE DE LA BD !

c'est Juste

L'iNcRoYABLE

MAGie de LA
BANde dessinge,

JousSeccn —
couLEuns : CROIX



