
A/ Le jeudi matin, Ursule a téléphoné à sa mère pour lui dire que Verte avait 
réalisé son premier tour de sorcellerie la veille.

B/ Anastabotte a dû, pour se rappeler de son tour, jeter un coup d’œil dans son 
cahier d’expériences. Elle a réalisé le tour avec tous les ingrédients 
nécessaires. Puis, sur le vif, elle a demandé à Verte vers qui elle souhaitait que 
ce tour se dirige. Le tour terminé, Verte est allée jouer dans le grenier.

C/ Anastabotte a fait visiter à Verte son atelier de sorcellerie.

D/ Après avoir récupéré Verte le mercredi matin,  Anastabotte et Verte ont 
rencontré Soufi et un de ses amis en chemin. Anastabotte l’a invité à venir 
prendre le goûter dans l’après-midi. Cette invitation a rendu Verte mal à l’aise.

E/ Anastabotte a accepté de garder Verte le mercredi car elle en avait assez des 
plaintes de sa fille à propos de Verte.

F/ Le mercredi suivant, Verte est retournée chez sa grand-mère et celle-ci lui a 
demandé ce qu’elle voulait faire de ses pouvoirs.

G/ Soufi est arrivé sans son ami pour goûter. Il a raconté aux deux sorcières 
qu’il lui était arrivé quelque chose d’incroyable pendant son match de foot. 
Verte a ensuite invité Soufi à aller jouer dans le grenier. Le soir Verte est 
rentrée chez elle.

H/ Verte a été écoeurée par l’état de l’atelier, il était dégoûtant. Anastabotte a 
voulu montrer à Verte un tour de magie impressionnant.
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2ème partie : La voix d’une grand-mère - Chapitres 6 et 7 :
1. Que raconte Soufi pendant qu’Anastabotte prépare les crêpes ?
2. Qu’a-t-il ressenti pendant cette drôle d’expérience ?
3. Que propose Anastabotte comme explication à ce phénomène ?
4. Que font les enfants après le goûter ?
5. Pourquoi Soufi fixe-t-il la grand-mère de Verte avec insistance avant de
partir ?
6. Pourquoi Verte fait-elle la moue à sa grand-mère la semaine suivante ?
7. Comment Anastabotte la rassure-t-elle encore une fois ?
8. Que décide de faire Verte grâce à ses nouveaux pouvoirs ?
9. Qu’en pense sa grand-mère ?
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Anastabotte a accepté de garder Verte le mercredi car elle en avait assez des 
plaintes de sa fille à propos de Verte.

Après avoir récupéré Verte le mercredi matin,  Anastabotte et Verte ont 
rencontré Soufi et un de ses amis en chemin. Anastabotte l’a invité à venir 
prendre le goûter dans l’après-midi. Cette invitation a rendu Verte mal à l’aise.

Anastabotte a fait visiter à Verte son atelier de sorcellerie.

Verte a été écoeurée par l’état de l’atelier, il était dégoûtant. Anastabotte a 
voulu montrer à Verte un tour de magie impressionnant.

Anastabotte a dû, pour se rappeler de son tour, jeter un coup d’œil dans son 
cahier d’expériences. Elle a réalisé le tour avec tous les ingrédients 
nécessaires. Puis, sur le vif, elle a demandé à Verte vers qui elle souhaitait que 
ce tour se dirige. Le tour terminé, Verte est allée jouer dans le grenier.

Soufi est arrivé sans son ami pour goûter. Il a raconté aux deux sorcières qu’il 
lui était arrivé quelque chose d’incroyable pendant son match de foot. Verte a 
ensuite invité Soufi à aller jouer dans le grenier. Le soir Verte est rentrée chez 
elle.

Le jeudi matin, Ursule a téléphoné à sa mère pour lui dire que Verte avait 
réalisé son premier tour de sorcellerie la veille.

Le mercredi suivant, Verte est retournée chez sa grand-mère et celle-ci lui a 
demandé ce qu’elle voulait faire de ses pouvoirs.
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