
16 
 

sur 
 

 

15  

un 

monstre 

 

14 
 

avec 
 

13 

il 

murmure 
 

12 

 

 

11 
 

son lit 
 

10 
 

un arbre 

 
 

 17 
 

je repars 
 

30 

 

 

29 
 

une mule 
 

 

28 
 

lire 
 

27 
 

un loup 
 

 

26 
 

ma 
 

 

9 
 

il regarde 
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31 
 

Paris 
 

 

32 
 

elle 
 

 

 

33  
 

une poule 
 

Luli repart! 

 
 

25 
 

il rêve 
 

 

8 
 

Maluri 
 

 

 19 
 

les 
 

20  
 

il appelle 
 

 

21 
 

son 
 

 

 

 

22  
 

il parle 
 

 

 

 

 

23 
 

un renard 

 

 

 

24 

 

7 
 

des 
 

 

 départ 

 
 

 

1 
 

Luli 
 

 

2 
 

dans 
 

3 
 

il arrive 
 

 

4 
 

un garçon 
 

 

5 
 

la forêt 
 

 

6 

 



Règles du jeu de l’oie 

‘‘Le voyage de luli’’ 

 

Aide Luli à repartir chez lui. 

 

Lance le dé et avance ton doigt du nombre indiqué. 

Si tu réussis à lire ce qu’il y a écrit, tu peux avancer jusqu’à cette case. 

Si tu ne réussis pas à lire ce qu’il y a écrit, tu restes sur place. 

 

Il y a des cases qui te permettent d’avancer plus vite : 

6  

Maluri nourrit Luli pour qu’il reprenne des forces. 

Avance jusqu’à la case 12. 

24  

Maluri et Luli sont devenus amis pour toujours. 

Avance jusqu’à la case 30. 

 

 Il y a une case qui te retarde : 

18  

L’oncle de Maluri n’est pas content car Maluri n’a pas 

bien surveillé les chèvres qui se sont éparpillées. 

Passe un tour. 

 


