
Progremmer un robot
Compétence : Coder pour représenter et résliser des déplocements sur un quodrilloge (longoge autocentré ou relotif)

Observe le code qui permet de programmer Coccibot, le robot coccinelle.

Code

Avance d'une case

Tourne à gauche

Tourne à droite

Code le déplacement de Coccibot jusqu'à la fleur.
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Compétence: R

Résoudre des situations
de division : groupements

ésoudre des problèmes de division portition.
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Prénom Date..

ffi rotri les balles de tennis que Léa a ramassées.

ooooooooooooooo
Combien de balles a-t-elle ramassées ?

Elle les range par boîte de 5 balles.Toutes les boîtes doivent être complètes.
Entoure les boîtes qu'elle utilise.
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Vffi Yoici les balles de tennis que Théo a ramassées,Y*

oooooooooooooooo
Combien de balles a-t-il ramassées ?

ll les range par boîte de 4 balles.Toutes les boîtes doivent être complètes.
Entoure les boîtes qu'il utilise,
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