




















GAGNE TA CARTE |

MATERIEL:

- 1jeude 28 cartes comprenant 1 a 6 monstres

- 1déaépoints

NOMBRE DE JOUEURS : 2joueurs

OBJECTIFS:

- Dénombrer une collection

- Comparer une quantité avec une autre

DEROULEMENT DU JEU:;

1) Le ler joueur tourne une carte et compte le nombre de monstres présents
sur celle-ci.

2) ll'lance ensuite le dé et annonce combien il y a de points.

3) Sile nombre de points du dé est égal au nombre de points du dé, il
remporte la carte. Sinon, il laremet dans la pioche.

4) Le 2éme joueur fait de méme et la partie se déroule ainsi de suite.
Le joueur qui ne joue pas son tour est chargé de vérifier ce que fait
I'autre joueur. Si le joueur s'est trompé, il ne gagne pas la carte.

5) Celuiquialeplusde cartes alafinde la partie, gagne le jeu.

VARIANTE POSSIBLE DU JEU:

Pour travailler principalement |'objectif "Comparer deux collections",
il est possible de jouer avec les cartes comme un "JEU DE BATAILLE".



