PROGRAMMATION D'ECOLE EN MATHEMATIQUES GS-CP

Maths GS/CP

GS

CpP

Comptine numérique jusque 30.

La construction du nombre jusque 19
comparer et ranger les nombres.
Dénombrer une quantité jusque 10.

Utiliser le dénombrement pour comparer deux
quantités.

Réciter la comptine numérique par ordre croissant et

(D) -

Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer
Dénombrer des collections en les organisant.

Comparer, encadrer, intercaler des nombres entiers en utilisant les symboles =, < et >.
Ordonner des nombres dans I'ordre croissant ou décroissant.

Comprendre et savoir utiliser a bon escient les expressions : égal &, autant que, plus que,
plus grand que, moins que, plus petit que...

Repérer un rang ou une position dans une file ou dans une liste d'objets ou de personnes,

N Umérqﬁon décroissant. » ) le .nomblre d'objets ou de personnes étant inférieur & 30; ) ) o
Comparer des quantités (plus que, moins que) Faire le lien entre le rang dans une liste et le nombre d’'éléments qui le précédent pour des
Associer le nom des nombres connus avec leur | nombres inferieurs & 20.
écriture chiffrée. Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers
Ranger les nombres entre 1 et 20. Lire un nombre écrit en chiffres.
Ecrire en chiffres et en letires des nombres dictés.
Connaitre et utiliser diverses représentations d'un nombre et passer de I'une a I'autre.
Connaitre la valeur des chiffres en fonction de leur position (unités, dizaines).
Connaitre et utiliser la relation entre dizaine et unité.
COICUI X Calculer men!olemgm qes sommes e/1 des différences. o
(sous la forme de problémes oraux d'cjout, refrait, Commerjcer asavoir uyhllser des procedurgs et des propne!es :mettre le plg§ grand nombre
mentql partage) en premier, changer |'ordre Qes termes d une somme, décomposer additivement un des
termes pour calculer plus facilement, associer différemment les termes d'une somme.
Si1uo11iF1>r)s d'ajouts et de retraits sur les petites Calculer avec des nombres entiers
uantires. — N o s .
-qure combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir Connopre les c/omplemgrlﬂs a ]O‘. . s . N
une quantité ne dépassant pas 10. Connopre la décomposition oddmlve qes nqmbres inférieurs ou égaux & 10.
- Décomposer le normbre 10. Connopre le doublle des nombresl inferieurs & 10. o R ] .
qucul Anticiper le résultat d'un déplacement (avancer ou Connopre OuU savoir refrouver rop!demem les dolulb’les des dizaines elmlleresl(JuquJ’o 50).
reculer) sur une piste numérique. Connopre ou sov0|lr refrouver ropleemen1 la moitie des nombres pairs mfeqeyrs a 20. )
. . . Connaitre ou savoir retrouver rapidement la somme de deux nombres inférieurs ou égaux
Porlgr des nqmbres al'aide de leur dlecompo.smon 310
Avoir compris aue 19U1 nombre s'obfient en ajoutant Poser et calculer des additions en colonnes avec ou sans retenue.
un au nombre précédent.
(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repéres et des représentations.
Situer les uns par rapport aux autres des objets ou des personnes qui se trouvent dans la
classe ou dans I'école en utilisant un vocabulaire spatial précis : & gauche, & droite, sur,
sous, enfre, devant, derriere, au-dessus, en-dessous.
Utiliser ou produire une suite d'instructions qui codent un déplacement sur un tapis quadrillé,
dans la classe ou dans I'école en utilisant un vocabulaire spatial précis : avancer, reculer,
Les formes géoméiriques (cotés, sommets): les tourner d.drohe, tourner E‘J g.ouche, mor.ﬂer, descendre:
reconndiire, les nommer et les tracer. Reconnu!ire nommer décrire, rlegroduwe quelques solldes. ) i ) )
Connditre le nom des formes simples [camé Recc])nnonre Ieslsolldles usuels suivants : cybe, boule, céne, pyramide, cylindre, pavé droit.
X X e : Repérer des solides simples dans son environnement proche.
reAdlongIe, triangle) et le vocabulaire spécifique : Nommer le cube, la boule ef le pavé droit.
;:Lec;rfr?cr;?{rge;ﬁelques solides. Décr!re le cube et le pavé droit en utilisant les jermes face et sommet. ) )
. . Savoir que les faces d'un cube sont des carrés et que les faces d'un pavé droit sont des
Equce ef Reproduire des assemblages de formes et de solides carrés ou des rectangles
(puzzles, tangram, en 3D...) . o . . . < e
Géoméfrie Classer des objets en fonction de leur forme. Reconnu!ire nommer decnr.e rgme conwwg&gm
- A Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, d’égalité de longueurs, de
U1|I|sgr laregle por1roc\erAy . milieu. de symétrie.
iij:t?erppé?;?ppoﬁ @ d'autres, par rapport & des Recc])nnohre Igs figurgs usuelles suivantes : cercle, carré, rec1ong!e et friangle.
. o . Repérer des figures simples dans un assemblage, dans son environnement proche ou sur
Suivre, Idecnre et represerﬂer un PArcours. des photos.
Se reperer dans un quadrilage . Nommer le cercle, le carré, le rectangle et le triangle.
Donner une premiére description du carré, du rectangle, du triangle en utilisant les termes
sommet et coté.
Reproduit un carré, un rectangle et un friangle ou des assemblages de ces figures sur du
papier quadrillé ou pointé, sans regle ou avec une régle.
Utiliser la regle comme instrument de tracé.
Repérer visuellement des alignements.
Utilise la regle pour repérer ou vérifier des alignements.
Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des durées -
Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures spécifiques de ces grandeurs
Longueurs
Comparer des objets selon leur longueur.
Comparer des segments selon leur longueur.
Savoir que le m et le cm mesurent des longueurs.
Mesurer des segments en utilisant une régle graduée, en cm entiers ou dans une autre unité.
Tracer des segments de longueur donnée, en cm entiers en utilisant une regle graduée, ou
dans une autre unité.
Reproduire des segments en les mesurant en cm entiers ou en utilisant une bande de papier.
Commencer & s'approprier quelques longueurs de référence :
-1 cm (unité utilisée en classe),
- 20 cm (double-décimeétre),
-1 m (regle du professeur).
Classer ou ranger des objets selon un critére de gl}ilgsllee :i)gi?i:'e spécifique associe aux longueurs : plus long, plus court, plus pres, plus loin,
longueur. ! .
Classer ou ranger des objets selon un critere de Masses . . "
Grq ndeurs masse. Clorlnporer des objgis selon leur masse, en les soupesant (si les masses sont suffisamment
Utiliser la monnaie (1€, 2€, 5€) dlsl1l|nc1es) ouen u1||/|sgrlﬂ une bolqr}ce de type Roberval. ) )
et mesures Comparer des duréesl ' Utiliser le lexique spécifique associé aux masses : plus lourd, moins lourd, plus léger.

Réaliser des suites organisées : algorithme.

Dates et durées

Lire des horaires sur une horloge a aiguilles en heures entiéres.

Positionner les aiguilles d'une horloge, I'horaire Iui étant donné, en heures entieres. Il les
associe a un moment de la journée.

Utiliser le lexique associe aux dates et durées :

- plus long, plus court, avant, apres, plus tét, plus tard ;

- jour, semaine.

Il sait qu'il y a sept jours dans la semaine.

Résoudre des problémes impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des
durées, des prix.

Résoudre des problemes en une ou deux étapes impliquant des longueurs, des durées ou
des prix.

Utiliser le lexique spécifique associe aux prix :

- plus cher, moins cher ;

- rendre la monnaie ;

- billet, piéce, somme, reste ;

- euros




Résolution
de
problemes

Problemes oraux : ajout, retrait, partage, produit.
(avec manipulation de cubes/jetons)

Résoudre des problemes de quantité (ajouter -
retirer)

Résoudre des problemes de partage (partages
inéquitables ; partages équitables).

Organiser sa recherche.

Chercher plusieurs solutions & un probléme.

Faire des essais, t&tonner.

Résoudre des problémes en utilisant des nombres entiers et le calcul

Résoudre des problemes du champ additif (addition et soustraction) en une ou deux
étapes.

Modéliser ces problémes a I'aide de schémas ou d'écritures mathématiques.

Connaditre le sens des signes - et +.

Résoudre, en mobilisant ses connaissances du champ additif sur des petits nombres ou en
s'aidant de manipulations, des problémes du champ multiplicatif en une étape (recherche
d'un produit ou recherche de la valeur d'une part ou du nombre de parts dans une situation
d'un partage équitable). Les écritures mathématiques avec les symboles : et x ne sont pas
attendues.




