
MOV DES CHAMPIONS
Matériel: plateau de jeu, pion, dé, cartes mots, un maître du jeu et minimum deux joueurs, jetons, ardoises, feutre 
d’ardoise
Règle du jeu: Les cartes mots sont empilées au milieu du plateau de jeu face cachée. Lorsque la partie commence, la 
première carte est retournée. Elle est lue à haute voix et les élèves doivent la mémoriser pendant 1 à 2 minutes . La 
carte est gardée par le maître du jeu. Le premier joueur lance le dé et avance d’autant de cases que le dé l’indique. Il 
effectue la consigne inscrite sur la case. Le maitre du jeu valide ou non. Si la carte est validée le joueur gagne un jeton si 
non il ne gagne rien. 

Lorsqu’on tombe sur la case duel : le joueur choisit un autre joueur et c’est celui qui écrit le plus vite sur son 
ardoise le mot qui gagne un point. Le mot doit être correctement écrit. 

Lorsque le joueur tombe sur la case champion , il rejoue. 

Lorsque chaque joueur a répondu à une consigne sur ce mot , on pioche une nouvelle carte et on recommence. Le maitre 
du jeu change à chaque nouvelle carte. La partie se termine lorsqu’un joueur arrive à la fin . Le gagnant est celui qui a le 
plus de jetons. 
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TEMOIN LOUP MOUTON SOUPE JOURNAL

POULE BOULE TOUS VOIX POIDS

ROI POISSON MOIS NOIR SOIR

BOIRE TROIS BONJOUR COCHON MONSTRE



SAISON COMBIEN CONDUIT CONFITURE COMPARER

SOMBRE DONC COMBIEN BOMBE PONT

POUTRE POISON MONDE FONDRE AUTO

MOTO CHOCOLAT POTEAU COPAIN COPINE



LIONCEAU LIONNE AVION PION ADDITION

SOUSTRACTION SOLUTION LION DIVISION MISSION

LAMPION CAMION POINT POINTURE SOIN

BABOUIN PINGOUIN BESOIN TEMOIN LOINTAIN




