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Adaptations du jeu Story cube 

 
But du jeu : raconter une histoire en utilisant les 9 illustrations figurant sur les dés 
 

Story cube bleu (ACTION) 

 

 

 

 

 

 

Story cube orange (ou vert) 

 

Story cube  

 

Adaptations possibles :  

Permet de travailler la conjugaison :  

On  choisit le temps à travailler au préalable 

ON lance un dé « classique » et on conjugue le 

verbe en tenant compte de la valeur du dé (2  

tu – 4  nous - …) 

 

Permet de travailler la construction de phrase. 

Décrire en une phrase sur ce que fait le 

personnage (ou un objet).  
 

Remarque : On pourrait lancer un dé d’un autre 

story cube pour enrichir la phrase 

Adaptations possibles :  

Permet de travailler la construction de phrase. 

1° Lancer 3 dés (ou plus) et rédiger une phrase à 

l’aide de ces 3 illustrations.  

2° idem que que 1° mais l’enfant parle à voix 

haute. 

 

Permet d’enrichir son vocabulaire. 

1° On lance 1 dé. On doit trouver 5 mots qui nous 

font penser à ce dessin 

2° trouver un lien entre 2 illustrations (plus difficile) 


