
 

 

 

 

 

• Décrire l’histoire du jeu en indiquant le nom des personnages, leurs actions, 
l’univers dans lequel se déroule le jeu . 
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• Comment sera mesuré le niveau du joueur (score, chronomètre, ou autre) ? 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

• Quel est l’objectif final à atteindre ? 
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• Niveau 1 : arrière - plan et lutins présents, objectif à atteindre 
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• Niveau 2 : arrière - plan et lutins présents, objectif à atteindre 
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• Niveau 3 : arrière - plan et lutins présents, objectif à atteindre 
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