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Je mets le gilet et je ferme la fermeture 2 glissiére.
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J’attrape les boules de cotillon avec la pince et je les

place dang les compartiments du bac 2 glagons
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Pécher Je peche les grains de mais en tamisant la farine et je
' ‘ les mets dans Pagsiette.

Je couds les boutons au manteau en rentrant le fil
dans le trou du vétement puis dang les deux trous de

chaque bouchon et 4 nouveau dans un trou du manteau.
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Atelier  tmage Consigwne

Jeregarde le livre en tournant les pages une 3 une.

Tourner les
pages d'un
livre une duneg

Manipuler

correctement
un support aux
pages fines

Ecouter ung
histoire avec
un casque

Rechercher un
détail donné
sSur une sage




Reconnalire
sonh prénom eh
script

Je retrouve les 5 bouchons avee mon prénom et je
les place dans Passiette.

Reconnaitre
les prénoms de
la classe

J’associe chaque prénom 3 la photo qui lui

correspond.

lettres
manguantes
dans Vaiphabet

lettres. Je retrouve les lettres qui manquent et je les

réalise avec la pate 3 modeler.

Ordonner les
eitres del
alphabet en
script

identifier des Je prends le coté de la planche qui comporte le plus de




Ordonner les
lettres de
Valphabet en
script

Associer des

J’aceroche les pinces 2 linge sur le morceau de
LT carton de manigre a reconstituer Palphabet en seript.
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lertres
identiques en
script

Associer des
lettres en
script et en
capitales

Reconstituer
des mots en
script Apartird
un modéie en
capitales
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Copier des
mots en
capitales

pénombrer ies
syllabes d un
motrdiaad
syllabes

pénombrer ies
syllabes d un
motdetad
syllabes

Identifier la
svilabe
d’artague d'un
mot

Repérer des
mots ayvant la
méme syllabe

finale

Je copie dang Pordre les lettres. Lorsque j’ai terming,
Jefface.

Je dénombre les syllabes des mots représentés et
Jaceroche une pince 4 linge sur le chiffre qui convient.

Je pioche un jeton dang le sac a toucher, je scande
les syllabes du mot représents, je trouve sa syllabe
d’attaque et je le place sur la soucoupe volante.

Je pioche un jeton dans le sac a toucher, je scande

les syllabes du mot représenté







