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rendre a lire et a écrire
Identifier un mot dans ses différentes écritures.

Se préparer a a

: Utiliser un référent pour identifier des mots.

Refrouve les mols du lexigue « Pelit Noun » en t'aidant du référent.
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dans

musee

vVd

Noun

pyramide

pelif

hippopoltame
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Se préparer a apprendre a lire et a écrire :
Utiliser un référent pour identifier des mots.

Place les mots en face de I'image leur correspondant en t'aidant de fon référent.
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dans pyramide
musee pelif

va hippopotame
Noun

dans pyramide
musee pelif

va hippopotame
Noun

dans pyramide
musee pelif

va hippopoltame

Noun
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Se préparer a apprendre a lire et a écrire :
Utiliser un référent pour compléter une grille de mots croisés.

Compléte celte grille en I'aidant du référent.

. écrigé
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Se préparer a apprendre a lire et a écrire : Utiliser un référent.
Commencer a maitriser les concepts de mots et de lettres.

Logique : Mettre en place une stratégie efficace pour résoudre un probléme.

Place les images puis les mofs dans la bonne grille en aidant de fon référent.

«  Réfléchis©?
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Se préparer a apprendre a lire et a écrire :
Utiliser un référent pour retrouver des mots dans une grille de mots cachés.

Refrouve les mots cachés dans la grille :
. @
DANS
HIPPOPOTAME
MUSEE
NOUN
PETIT
PYRAMIDE
VA
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Al S E| C|R]|Y | H L1 M| V| A
O|/P|Y | R AWM I D|E | J T
| P L 1 M| J N | B |V |E R | D
P E T I T S| C|I N | O|U/|N
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