PROGRAMMATION SEQUENCE
DECOUVERTE DU MONDE

BIOLOGIE

Les élèves repèrent des caractéristiques du vivant :

naissance et croissance des végétaux.
Séquence 1 : La graine : Que contient une graine ? 

· Comment naît et se développe une plante ? Observation et description de l’intérieur d’une graine.

· Construire la notion de graine comme « être vivant végétal, déshydraté, qui contient une plante miniature : la plantule.

· La plantule est protégée par une enveloppe : le tégument.

· La plantule se nourrit de réserves : le cotylédon


Séance 1 :

· Que contient une graine ? Observation des photos 1 et 2 page 72.
· Les élèves font des hypothèses.

· Ils dessinent leur propre représentation.

Séance 2 :

· (la veille : mettre des graines dans un bocal – le remplir d’eau – faire un repère pour matérialiser le niveau des graines)

· Jour j : faire observer par les élèves que le niveau des graines est monté et qu’elles ont grossies, gorgées d’eau : les graines absorbent de l’eau.

· Observation des dessins faits en séance 1.

· Ouvrir les graines.

· Dessiner ce qu’ils voient.


Séance 3 :

· Observation des dessins effectués en séance 2.

· Sélectionner un ou deux dessins et les utiliser pour faire une affiche pour la classe (avec légendes).

· Se servir des dessins pertinents et demander aux élèves de dessiner sur feuille la graine en coupe légendée.

· Coller la feuille dans le cahier de DDM.

Séquence 2 : La germination : comment faire germer une graine ? Expérimentations
· Quelles sont les conditions favorables à une bonne germination (reprise de vie active? 

· Construire la notion de besoins : terre, eau, lumière + graine = La graine germe et donne une jeune plante.

· La jeune plante a une racine, une tige et des feuilles.
A suivre…
