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Je connais les différentes parties d’un ordinateur

	Objectifs
	  
	Compétences
	
	Matériel

	· B2i : Utiliser à bon escient le vocabulaire spécifique nécessaire à la désignation des composants matériels et logiciels

Compétences (Être capable de) :
· distinguer et désigner avec précision le clavier, les touches, la souris,                   le microphone, un scanneur, l'unité centrale, le logiciel, le moniteur, l'imprimante, le haut-parleur, la mémoire, le disque dur, la disquette, le lecteur de disquette,     le lecteur de cédérom, le lecteur de dévédérom,

· distinguer et regrouper les éléments qui permettent la saisie, le traitement,         la sortie, la mémorisation et la transmission de l'information.

· Sciences : Décrire et analyser un objet technologique
Compétences (Être capable de) :
· monter et démonter un objet technique simple,

· utiliser un vocabulaire spécifique et adapté,

· décrire les relations entre les différentes parties d'un objet technologique. 

	
	· Poste informatique

· Anciens postes de travail

· Fiche élève 1


	Démarche pédagogique
	

	1. Mise en route
Dans un premier temps, on demandera aux élèves d’observer les parties extérieures de l’ordinateur, et de nommer les éléments les plus communs : le clavier, la souris, l'unité centrale, le moniteur, l'imprimante, les haut-parleurs, la disquette et le lecteur de disquette, le cédérom et le lecteur de cédérom.

On dégagera les caractéristiques générales des éléments observés et on commencera à les ranger dans les catégories « périphériques d’entrée », « périphériques de sortie », « périphériques de stockage ». 

Dans un deuxième temps, la démarche précédente peut être reprise en ouvrant une machine pour découvrir les éléments internes de la machine.

Il sera préférable d’utiliser  un ordinateur « qui ne risque rien ». Un boîtier de type tour est plus indiqué car il permet de voir les différents éléments sans avoir besoin de les démonter. 

Une fois la machine ouverte, la notion d’unité centrale pourra être précisée. On pourra observer la carte-mère sur laquelle se greffent les cartes son et vidéo.

2. Déroulement
Après avoir lancé le cédérom « le B2i à l’école »,  on utilisera la documentation « Vocabulaire spécifique » dans le menu « Notions de base ». Après une lecture individuelle et éventuellement une explication supplémentaire du vocabulaire, on demandera aux élèves d’effectuer le test proposé à l’écran. Si le résultat est supérieur à 60%, ils pourront accéder au test final et imprimer leur fiche.

3. Prolongement possible
Après le temps d’observation, on pourra proposer de remplir un tableau récapitulatif du type suivant :


Nom

Description

Catégorie

Clavier

Des touches sur lesquelles on tape pour rentrer des informations dans l’ordinateur.

Périphérique d’entrée

Souris

Deux ou trois boutons et parfois une molette. Elle permet de « cliquer »

Périphérique d’entrée

…………

En mathématiques, on pourra aborder le problème des unités de stockage, en mettant les unités de mesure des octets (les mégas et les gigas, voire les téras)  comme les millions et les milliards sont venus compléter les milliers. Attention toutefois, car comme vous le savez, l’ordinateur est basé sur la numération binaire et un kilo-octet vaut 1024 octets (210).  

























_______________________________________________________________________________

© SYLEMMA-ANDRIEU 2002   - B2I à l’école - RÉF. : 717 702

            
                Reproduction autorisée pour une classe seulement

[image: image3.png]WMODULE ¢ LES NOTIONS DE BASE FICHE MA|TRE 1



